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Uvod

* Na uvod si rekneme par informaci a predstavime si pracovni

prostredi tohoto programu.

Software Revit spada do rodiny Autodesku. (Prdce v ném je tedy

podobna napr. Autocadu)

* Mame zde ale navic moznost 3D modelu.

* Verze programu Revit nejsou vzajemne plné kompatibilni. (To
znamena, Ze pokud zacnete pracovat ve verzi 2020, nasledné budete chtit

projekt otevrit ve starsi, nebo novéjsi verzi, bude to pravdépodobné problém)
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Uvod

* Revit je postaveny tak aby se v nadchazejici dobé mohl vyuzivat

vV ramci modernizace stavebnictvi.

Co to znamena ?
* Revit bude a uz nyni v nékterych firmach je vyuzivan pro BIM
(Building information modelling) to znamena informacni model
budovy, nebo také digitalni dvojce se vSim vSudy, a to od projektovani

pres vystavbu po uzivani a udrzbu.

Kurzy pro spoleénost 4.0, CZ.02.2.69/0.0/0.0/16_031/0011591 www.VSTECB.cz



mE Uvod

* Informace uvedené v nasledujici casti prezentace jsou
cerpané predevsim z nasich zkusenosti.

* Proto neni vylouceno, ze by nékteré kroky sli proveést jinym
zpUsobem.

Obrazkoveé i textové materialy jsou vytvareny na zakladé
pracovnich zkusenosti ve verzi Revit 2018.

Je tedy mozné, ze se prostredi novejsich Ci starsich verzi
bude v nékterych pripadech lisit.
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Popis prostredi — hlavni nabidka

* Hlavni nabidka se zobrazi po spusténi programu.
* Okno v horni poloviné nabizi — vytvoreni nového dokumentu (1)

- otevreni jiz vytvoreneho dokumentu (2)

AUTODESK
Zdroj: Viastni |kl
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e Otevrit dokument mizeme dvéma zpusoby:
* Na levé strané pod nadpisem projekty

e Otevreni pomoci rychlého pristupu formou oken zobrazujicich
posledni projekty

ReHG-

Architektura

Popis prostredi — hlavni nabidka

H-25 oB-- Autodesk Revit 2018 - Historie soubord ¥ [zaveite wicove siow nevo oz | 3 7y A piinlastse - X | @D - _ & X
Systémy  VioiZit Pozndmky Analyzovat Objemyapozemek Spolupracovat Pohled Sprava Dopliky  Upravit ==

Konstrukce

Vytvofit novy
(®) Projekt 3 Spiroll-250_600_3

. AUTODESK
Zdroj: Vlastni REVIT v

>
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Popis prostredi — hlavni nabidka

e Zvolenim moznosti ,,novy“, se otevre dalsi okno s nabidkou
vytvoreni nového projektu podle sablony.

» Sablonu zvolime budto pfedinstalovanou, nebo ji nejprve

vytvorime. (V takovém pfipadé by, jsme zvolili moZnost vytvofeni nové
sablony)

* Tvorba sablony je naroCnéjsi, tou se nyni zabyvat nebudeme.

* Popis prostredi provedeme na pripraveném ukazkovém
projektu.

* Projekt najdeme v horni poloviné hlavni nabidky v oknech
rychlého pristupu. (Ndmi oznacen jako &islo 3 na pfedchozim obrdzku)
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* Nadpis Rodiny:
* slouzi k Upravam a vytvareni novych komponent

* Tato Cast se nas nyni netyka, a proto se vratime k ukazkovému
projektu.

ReHG-G-P-Q=2-F0A G- al-+ Autodesk Revit 2018 -  Historie soubord -[:.--L_:-- fové siovo nebo vyraz |93 B Yy Drinlasitse - @D- _ & X

Konstrukce

Popis prostredi — hlavni nabidka

Architektura Systémy  VioiZit Pozndmky Analyzovat Objemyapozemek Spolupracovat Pohled Sprava Dopliky  Upravit (353

Vytvofit novy
(®) Projekt 3 Spiroll-250_600_3

. AUTODESK
Zdroj: Vlastni REVIT v

>
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Zakladni popis pracovniho prostre

Zdroj: vlastni

E EHG-&K- @ e-SO0A G- B | Autodesk Revit 2018 -  PRS_coffe and galeri.nvt 'l:::f te kiicové slovo nebo vyraz mﬂ 8 Y% Qpinlsitse - X @D _ &8 X
4 Architektura ~ Konstrukce  Systémy VloZiit Pozndmky Analyzovat Objemy a pozemek  Spolupracovat Pohled Sprava Dopliky  Upravit [
Ih G & Okno [ Stiecha - [E) Obvodovy plast B Zibradli - A) Text modelu [& Mistnost K- ~@ ale & @ &
- » BB
Upen Sténa  Dvefe g Komponenta ~ é Strop m Osnova obvodového plaité ¢ Rampa I\_ Cara modelu [g Oddélova¢ mistnosti P/:dle §a:hta E g‘ﬁ Nastavit y
& [] Sloup ~ E*} Podlaha ~ % Pricel @ Schodisté [(b] Skupina modelu - E Vloiit popisek mistnosti ~ % = plochy &
Vybrat Stavét Komunikace Model Mistnost a plocha + Otvor Srovnavaci rovina Pracovni rovina
Prohliec projektu - PRS_coffe an... X
- % . : PRS_coff - o | mal’ﬁdowspodlaﬂZNP-PRS_mﬂeandgak... =N [Ech =) =
2:1‘ Pohledy (véechny) A i
%) Konstrukéni pldorysy 4
# - PGdorysy (Plan d'étage) ity
= pl:ldOl')’S)’ 1 hfeben
1NP
2NP
hreben
mezonet
situace s
strop
strop 2 stfecha
S:r.Dph4 8043
stiecha
TZB deitovka s mezonet
vykopy
zaklady
zakla ytah
. dyma. 3280
+ - Pudorysy stropu
6 3D pohledy s 2NP
-} Pohledy (CZ Pohled)
Jizni pohled -
Severni pohled
Vychodni pohled ,[ INP
Zapadni pohled
- Rezy (CZ Rez) v
< > v v
: % Ge JF 9 (=® - : B @k G 9 Chdy e : =P ix O o 4R £7 9 3
Prohlizet projektu - PR ,rmnm“ 1:100 EHPix KFEH? 0 BEHTE < 1:100 B GEFHP 9 BEHTE <> 1:1000 B GMEB R o RED
Pripraven 1) r—o——fr—i% e B S i

Zdroj: Vlastni
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Zakladni popis pracovniho prostre

* Po otevreni projektu se nam zobrazi pracovni plocha.
* Tentokrat je plocha rozdélena v zakladu na tri ¢asti.

* V horni ¢asti nalezneme pas karet, ve kterém najdeme veskeré
prikazy (1).

* V levé ¢asti narazime na sloupek s informacemi o vlastnostech g,

predevsim prohlize€ objektu (2) (z tohoto prohlizece budeme
vychdzet pri vytvdreni nového vykresu )

e Zbylé treti okno, ma v tomto pripade funkci vlastni pracovni
plochy. (Zde se nam zobrazuji nami zvolené vykresy (3))

* \/Se je naznaceno na predchozim obrazku.
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Rychly pristup

Popis pracovniho prostredi

* nabizi nékolik nejéastéji pouzivanych prikazl jako napriklad
odmeérovani, kotovani, rez, 3D pohled

0.01

0.03

0.05 1|0.07] 10.08/0.09 0.10/(0.11

/\
O RGEHG-T-v-@ £-[J0A &-2%E 5B =

7

0.02

0.01- Otevrit,
0.02 - Ulozit,
0.03 —zpéta vp
0.04 — tisk,
0.05 — méreni,

0.06 — kétovani,

red,

0.04! 10.06| Zarovnana kéta (DI)

Umisti kéty mezi rovnobéiné reference nebo mezi vice bodu.

Napovédu zobrazite stisknutim F1.

0.07 — popisek podle kategorie, Zdroj: viastni
0.08 — zobrazeni 3D modelu,

0.09 —rez

0.10 — prepindni otevienych oken (vykres()

0.11 — pfizplsobeni panelu nastroju rychlého pristupu
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HENE Popis pracovniho prostredi

* Pokud najedeme kurzorem na pozadovany prikaz, ukaze se nam vétsinou
ve 2 fazich napovéda.

Prvni, ktera se objevi ihned je napovéda jednoducha, kdy nam rekne, o
jaky nastroj se jedna.

Druhé faze docilime tim, ze kurzor ponechame delSi dobu na stejném
miste.

Tato faze se ukazuje pouze u nékterych prikazu.

Jedna se o obrazkovou Ci animovanou napovédu.
0.01 0.03 0.05 [0.07 0.08/0.09 0.10(0.11

AN
O RG-SV g [foA &0 Gl

/

0.02 0.04] [0.06]| Zarovnana kéta (DI)

Umisti kéty mezi rovnobéiné reference nebo mezi vice bodu.

Zdroj: vlastni Napovédu zobrazite stisknutim F1.
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Popis pracovniho prostredi

A h . t k t Zdroj: vlastni
11.01/ [1.02 [1.03 [1.04/1.05/[1.06/ [1.07] [1.08 1.09 [1.10
‘ L Architéktura  Konstrukce  Systémy  Vickit Pozn#mky  Analyrovat Objemy 8 pozemek Spolupracovat Pohted Spravw  Dopliky  Upravit (9 8
1 h O @ E&] Okno [ Stiecha - ) Obvodovy plast B Zabradli - A) Text modelu [ Mistnost K- @ gE =) @ &
| st Dvere E) Komponenta - & Strop Osnova obvodového plaité ¢ Rampa I\, Céra modelu [ Oddélovaé mistnosti ;:d;e Sac‘hta uy g il 7
VI
N D Sloup - :—_:; Podlaha - % Pricel @ Schodisté [(Tj] Skupina modelu * [_% Vloiit popisek mistnosti = F&, * plochy ,.r“ @

Komurkace MTEI Mlﬁa - OTor SromavTrcyina PracomTovna
1.02b [1.02¢c] [1.02d| 1

.02f 1.02 1.02h

1.01 — soubor —zde najdeme moznosti ulozit, export, otevrit a tisk
e 1.02 - Architektura

1.02a — vybrat — jednoduchy nastroj pro vybér jednotlivych prvka.

1.02b - zakladni prvky pro vytvareni stén, oken a dvefi, sloupd, stfechy, podlahy, stropu

- Kazda sténa ma své vlastnosti a parametry které Ize upravovat a definovat.
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Popis pracovniho prostredi

- 1.02c — komunikace
- nastroje pro tvorbu schodisté a dodatecného zabradli
- Schodisté se vypocita samo dle nastavené vysky
- Najdeme zde schodisté primé, spiralovité, do tvaru L a U.
- 1.02d — model
- zahrnuje nastroje pro vytvoreni 3D napisu na budovach, nastroj pro vytvareni
prvkyd a préci s témito prvky.
- 1.02e — mistnost a plocha
- vyuzivame v pripade, ze potrebujeme rozdélit mistnosti, oCislovat mistnosti,
barevné rozlisit.

- Nastroj lze pouzit, pokud mame v modelu umisténou podlahu.
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Popis pracovniho prostredi

- 1.02f — Otvor
- nastroje pro vytvoreni otvoru ve stfechach, podlahdach - Sachty (i v nékolika
vrstvach), ve sténach - priichody.

- 1.02g — srovndvaci rovina

ndastroj kterym zacindme kazdy projekt.

Osnova a podlazi.

Slouzi pro prvni vymezeni prostoru.

Osnova nam slouzi jako vodici linky v pldorysech, zatimco podlazi ndm v pohledu a

pozdéji v fezu vymezuje vysky pater (podlazi), zaklad( a celé budovy.
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Popis pracovniho prostredi

- 1.02h — Pracovni rovina

- urcuje kam se vlozi nové prvky

- Privytvareni zakladni konstrukce se s touto funkci Uplné nesetkame.

- Pracovat s rovinou je potfeba v momenté vytvareni krovu, ale nékdy i pri usazovani
vybaveni objektu.

- Pokud se nam nedari néktery prvek umistit, jak potrebujeme, je zde moznost
zobrazeni roviny.

- Muzeme si tak zkontrolovat, jestli to neni pravé ten moment, kdy musime pracovni

rovinu upravit.
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Popis pracovniho prostredi

Konstrukce

Zdroj: vlastni

—
1 1 Architektura  Konstrukce  Systémy  Vioiit Poznamky Analyzovat Objemy apozemek Spolupracovat Pohled Sprava Dopliky  Upravit [

h g D Sténa ~ [ Pfihradovy nosnik % U) \@ 7 ## Plocha & Svafovana sit’ @ A f%? ale : ﬁ‘,
; : e 8 2z =B
Slou A Ztuien - J Trajektorie Kryt . by
Upravit| Nosnik D P F] e Pfipoj Patka Sténa Deska Vyztui ' g I I:I i Komponenta I Podle Sachta E ﬁ Nastavit 7
¢~ Podlaha - [ Systém nosnikii . [ Plocha svafované sité 1 Zavitova spojka vyztuZe . [&] - plochy & R

‘ Vybrat = Konsgrukce s Pfipoj = Zalgady Vyztgi = Model Otyor Srovnavaci rovina Pracovni rovina
1.03a 1.03b 1.03c 1.03d

* 1.03a - konstrukce
« slozeni je obdobné jako u karty architektura. Zde mame navic prvky pro vytvoreni
nosniku, prihradovych nosnikd, ztuzeni a systému nosnika. Systém nosnik( vyuzijeme

pro vytvoreni krovu.
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Popis pracovniho prostredi

* 1.03b - zaklady
* pro vytvoreni zakladd (patka, pas, deska) tak, aby bylo mozné material i konstrukci
zaradit do spravné kategorie
e Zaklady lze vytvorit i pomoci nastroje sténa.
* Podle naSich zkusSenosti tato moznost neni vhodn3, a to pravé z dlivodu Spatného
zarazeni do jiné kategorie.

* Tim pak mUze vznikat zmatek v databdazi materialQ a jejich poufZiti.
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Popis pracovniho prostredi

e 1.03c - vyztuz

* pokud pracujeme na informacnim modelu jako takovém, je potreba zaznamenat do

néj veskeré informace.

* Je tedy vhodné zanést do modelu i informace ohledné vyztuzi.

* Pro praci s timto nastrojem je potfeba mit tvary vyztuze predem nadefinované.

* To ovSem souvisi s vytvarenim novych komponentu, a to uZ je zase o néco sloZitéjsi.
 1.03d - otvory

* znovu se ndm nabizi moZnosti vytvareni otvorda.

e Tentokrat nam karta nabizi nastroje navic.

* Jedna se o otvor vikyre a otvor na plose.
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Popis pracovniho prostredi

* 1.04 — systém
* karty pod zalozkou systém nam nabizeji nastroje pro TZB
* Znovu plati, ze komponenty nemusi byt soucasti instalované databaze a proto je

potreba jednotlivé Casti vytvorit.
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Popis pracovniho prostredi

Vlozit

Zdroj: vlastni

1.05

1 Architektura  Konstrukce  Systémy  Vi#it Poznamky  Analyzovat Objemy a pozemek  Spolupracovat  Pohled Doplaky  Upravit -
& L N\ — [ 7
B O Y@@ Hh el B el
Upravit| Pripojit Pripojit Pfipojit Pfipominka Obtisk Mraéno  Model Spravovat Importovat Importovat VloZit _ Obrazek Sprava Nadist Nadist jako
Revit IFC  CAD DWF s bodd koordinace pfipojené soubory CAD gbXML  ze souboru obrazkd rodinu  skupinu
Vybrat ~ Pripgjeni Import »  Nacdist z knhovny

1.05a

1.05b

1.05¢6
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Popis pracovniho prostredi

* 1.05 —pfipojovani a import dalSich soubori

pfipojenim souborl méné zatézujete pocitac (procesor)

Pokud soubor naimportujeme primo do naseho souboru, zvétSime tim objem dat a
prace se nam tak muaze zkomplikovat v disledku nedostatecné kapacity pocitace.

Toto plati obzvlast pfi praci s mracnem bodd, jinym Revit souborem, ¢i pokud
potrebujeme do projektu nacist situaci.

Dalsi vyhodou pouhého pfipojeni je i to, ze zmény provedené v korenovém souboru
se nam aktualizuji i v naSem projektu.

Lze tedy s jednotlivymi ¢astmi pracovat zvlast.

e 1.05c — nacist z knihovny

jedna se o komponenty stazené, ¢i modelované zvlast. Pokud je potifebujeme
dostat do naseho projektu, je mozné pouzit tento nastro;j.

Kurzy pro spoleénost 4.0, CZ.02.2.69/0.0/0.0/16_031/0011591 www.VSTECB.cz



N

M (B

Popis pracovniho prostredi

Zdroj: vlastni
Poznamky
1.06

1 Architektura  Konstrukce  Systémy  Vioiit

Pozr@mky  Analyzovat Objemy a pozemek  Spolupracovat Pohled Sprdva Dopliky  Upravit (e
R? */}* ﬁ ii (%, Radialni AP Vyikova kota Cara detailu E:) Revizni oblacek A 1,@ @ o '@: l—h—(\) ey ) a +: :1:
) Primé AP Soufadnice bod Oblast ~ CA] Sk detaild ~  “0° fysu 4D
Upravit| Zarovnané Linearni Uhlova Q{ e Gk = ]j [A] REORTIR T ‘/, Popisek podle Popsat L L% & Indexovana poznamka o Symbol 1 2
{7 Délka oblouku ™1 Ukazatel skionu  5f] Komponenta = £ lzolace g kategorie vie 1R & - N i 2= [
Vybrat = Kiga ~ Degail Text » Popigek Barevna vypln Syméiol
1.06a

1.06b

1.06¢c

1.06 — poznamky

vse, co potrebujeme pro vytvareni poznamek, najdeme na této karté.
e Poznamky se daji vlozit do aktualniho pohledu, nebo do samotného vykresu.
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Popis pracovniho prostredi

* 1.06a - koty
e zarovnané, linearni, vyskové, souradnicové body, radialni i Uhlové koty
* 1.06b - detail

e pripravené nastroje pro dokreslovani, izolace, vymezeni oblasti, Ci vlozeni predem
vytvorenych komponent(

* 1.06c — popisek

» (islovani schod(, nebo napriklad Cislovani mistnosti a prostor(
 1.06d - symbol

* symboly, které jsou potrebné ve 2D pohledech

* trajektorie schodisté, odkazové symboly k pozndmkam (symbol se zaznamena pouze
do aktualniho pohledu)

Kurzy pro spoleénost 4.0, CZ.02.2.69/0.0/0.0/16_031/0011591 www.VSTECB.cz



N

M (B

Popis pracovniho prostredi

Ana |yzovat Zdroj: vlastni
1.07

1 Architektura  Konstrukce  Systémy  Vioiit Poznamky  Anah#rovat Objemy a pozemek  Spolupracovat Pohled Sprava Dopliky  Upravit - ‘

) [iE Upravit [ Konzistence 4 _. ta B & 2 =7} €@ L. Ls
k| 2 8 ol 1 ¥ T . -G

IE Obnovit E 9::’

*

Upravit| Okrajové Zatizeni Zatéiovaci Kombinace ™ Prostor Oddélova¢ Popisek Nazev Zona
podminky stavy zatiZzeni ;%Pcdpory prostoru prostoru prostoru

Y H
& E3 =
Vybrat « Analyticky model » Nastroje analytického modelu » Prostory § z6ny « Zpravy awykazy » Zkontrolovat systémy Barevna vyplii Energeticka optimalizace
1.07a 1.07b

 1.07 —analyzovat
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Popis pracovniho prostredi

1.07a — prostory a zony

nastroj pro vypocet ploch a objem

je umistén praveé na této zalozce

oddélovac prostoru - vyuZijeme v pripadé, Ze jedna mistnost je vyuzivdna za rdznym

ucelem napriklad kuchyn a obyvak (Stanovime si tak hranici mistnosti a ndsledné
muZeme kazZdou cdst ocislovat zvlast)

Je zde také moznost pro barevné rozliSeni zén Ci pridani popisku prostoru
1.07b — zpravy a vykazy

tento nastroj nyni vyuzivat nebudeme, je ale dobré mit ho na paméti.

V momenté, kdy potfebujeme z modelu dostat vykaz materidlu ¢i prvkl, budeme
tento nastroj potrebovat.

Kurzy pro spolec¢nost 4.0, CZ.02.2.69/0.0/0.0/16_031/0011591
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Objemy a pozemek 1.08

Popis pracovniho prostredi

Architektura  Konstrukce  Systémy Vloiit Poznamky  Analyzovat Objemyil pozemek  Spolupracovat Pohled Spraiva Dopliky  Upravit =~

2 U TO0WO0O0O8 RN & 0D DDE Q) ©

Upravit Zobrazit objemy Objem Umistit Obvodovy Stiecha Sténa Podlaha Povrch terénu Komponenta Komponenta Deska Rozdélit Sloudit Podoblast Hranice Nova droven Stitek
podle nastaveni pohledu na misté objem plast terénu parkovisté stavby povrch povrchy pozemku povrchu vrstevnic
Vybrat = Koncepéni objem Vytvorit podle plochy Vytvoritgerén » Upravit¢erén

 1.08 —objemy a pozemek
e prikazy na této karté jsou rozdélené do dvou ¢asti
* Prvni se zabyva objemovymi prvky, které je mozné do projektu vkladat
z knihovny, pripadné si je domodelovat jako novou rodinu.

* 1.08a — Vytvorit terén
e se setkame s nastroji pro vlozeni a modelovani terénu.

 1.08b — Upravit terén
* nabizeji moznosti vytvareni podoblasti, hranic pozemku, rozdélovani povrchd.
* Na téchto nastrojich funguje vyse zminovana animovana napovéda.
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Pohled

Popis pracovniho prostredi

R

Poded Spraiva Dopliky Upravit -

Architektura  Konstrukce  Systémy  VioZit Pozndmky  Analyzovat Objemy a pozemek  Spolupracovat
m E-u C‘ M) == [ Zobrazit skryté éary @ Q -~ @ ﬁ E E3 [ D %‘
=) CES
& [5] Odstranit skryté &ary 23 Rendrovat v cloudu -7 et "3
Rez Detall Pldorysné _ V)ska = Pfepnout _
!" > = okna

Upravit Sablony Viditelnost/ Filtry Tenké
Galerie rendrovani pohled pohledy

pohledd  zobrazeni &ary L, Orezat profil
Vybrat = Grafgka ¥ Prezentace ‘vyIrlt Kcmpczchvykresu

* 1.09a - grafika
dllezita zalozka z téchto moznosti je Viditelnost/zobrazeni — zde najdeme

vyCet vSech kategorii, které obsahuje nds soubor. V kategoriich je mozné
upravovat viditelnost jednotlivych prvk( — pouze podle kategorie

oo @O

Okna

Uzivatelské
rozhrani

www.VSTECB.cz
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Popis pracovniho prostredi

Co to znamena?

Napriklad vybaveni objektu jako kuchynska linka, parapet, kuchynska
deska, stll apod. se ndm dle nastaveni radi do kategorie truhlarské
vyrobky.

V momenté, kdy potfebujeme tyto prvky skryt, nebo alespon castecnée
ztlumit, najdeme si v databazi kategorii truhlarské vyrobky a zvolime, jakou
moznost aktualné potrebujeme.

Jednotlivé prvky se daji skryvat jednoduse.

Oznacime prvek, klikneme na pravé tlacitko mysi a zvolime ze seznamu
moznost ,,skryt v pohledu” a nasledné zvolime jednu z nabizenych
moznosti — prvky, kategorie, podle filtru.

Prvek se skryje v aktualnim pohledu.

Je pravdépodobné, ze budete potrebovat skryty objekt znovu zobrazit.

Kurzy pro spoleénost 4.0, CZ.02.2.69/0.0/0.0/16_031/0011591 www.VSTECB.cz
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Popis pracovniho prostredi

* Pres ikonku zarovky (2), kterou najdeme na spodni listé pracovnich oken (1)
(fez, padorys, 3D pohled, apod.)

* Ve je vyobrazeno na nasledujicim obrazku.

e Po stisknuti ikony se Zdrovkou nam pracovni plocha zrlizovi a skryté prvky se
nam objevi v ruzové barveé.

e Kliknutim oznacime prvek, ktery chceme zviditelnit (3).

* V nabidce na pdsu karet se ndm objevi nova zalozka , Upravit/opravit” ktera
nam nabizi moznost ,, Zobrazit kategorii“ (4).

* Pres tento prikaz vybrany prvek znovu zviditelnime.

e Rezim skrytych prvk( vypneme opétovnym kliknutim na zarovku.
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Zdroj: vlastni

Skryté prvky
REHG-QR-7-82-J0A 8- B+ Autodesk Revit 2018 - PRS_coffe and galeri.nvt b [zodsjte kicové siovo nebo oz | @R 83 Yy D Prinlasitse - X | D - - & X
Architektura  Konstrukce  Systémy  Vioiit Poznamky  Analyzovat Objemy a pozemek  Spolupracovat Pohled Sprava Dopliky  Upravit | Osnovy [
% ¥ X< prizplsobit - [Ja [ﬁ] I ] Q Dk D| cia oie Q- — [(—EJ:] l__f'&I i i [z]
]
»_ e L
5 Vyjmout + ‘B - 1 - 55 B
Upravit B l-—D O Vyjmou “‘: '- ‘ ‘ Uj ok DU N e ¥ |.—.| . ?;’D Pienést Zobrazit | Pfepnout reiim zobrazeni
= & & seoj - 2 | ) ||T 22 X o9 rozsah kategorii skrytych prvki
Vybrat v Viastnosti  Schrinka Geometrie Upravit Pohled Méreni Vytvorit Srovnavaci rovina Zobrazit skryté prvky
Upravit | Osnovy
Viastnosti x —
b [ Pidorys podlazi: 2NP - PRS_coffe and galeri.nvt [o[® | ]a o |[@][=
5 ~ ~
Osnova . »
Popis 6.5mm @D
Osnovy (1) | B8 Upravit typ i &R
e 2 /\ b
Orientovany kv... ==
Identifikacni data A
Nazev 15
1:100 EJFix G L
i)
Napovéda k vlastnostem Poudit n v
1:100 B 1:100 BB G Fo @Gl Caflid < 7 > 1:00 BHERO GREB R ¢ A G
ProhliZec projektu - PRS_c‘..l Viastnosti ]
0 A L R S

&

~

Kliknéte pro vybér, stisknéte klavesu TAB pro alternativy, CTRL prc ¢
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Popis pracovniho prostredi

* 1.09b - Vytvorit
» zdlozka pro vytvoreni ez, vybrani detailli, padorysnych pohledt a 3D
zobrazeni
* 1.09c — kompletace vykresu
* jsou dvé moznosti pro vytvoreni nového vykresu
e Jedna z moznosti je pravée pres tuto zalozku a prikaz vykres.
e Objevi se ndm nabidka s formaty vykresu.
* Po potvrzeni se otevre novy prazdny vykres s popisovym polem.
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Spréva

Objemy a pozemek

1.10

Spolupracovat Pohled Spréva

[ Parametry projektu €3 Penos projektovyich standardi

@ 5} styly objektd

ﬁ Informace o projektu @E Globalni parametry Eé Jednotky projektu

'@, Sdilené parametry [’g Vydistit nepouiité

Z] ¢
“| Dopiiikova | k.-
nastaveni @ -

Dopliiky  Upravit

Varianty

navrhu Hlavni mode

Vzory vypini 1 %-'

- // Styly €ar

Materidlové polozky

@ Styly zobrazeni analyzy | =

{3/‘ Vydani/revize vykresu

Tloustky car

Vzory ¢ar

Popis pracovniho prostredi

Spravovat

B 3
:‘El

Faze

~ piipojené soubory L}

D Piltény/Podklad

'y
\_> Nastaveni slunce

-<6

{ Popisky detaild
A

ﬁ Popisky pohledd

Q Popisky fezu

g k).
— ;
Ip!

Docasné kéty
® ty
B Uroven detailu
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1.10 — zalozka spravy nam nabizi mnoho moznosti pro Upravu a nastaveni
potfebnych nastrojl
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« 1.10a - Nastaveni

« Moznost nastaveni materiald, jednotek projektu, globalni parametru.

« V této pocatecni fazi je pro nas z karty nastaveni nejpodstatnéjsi
moznost Uprav materiald.

« | zde ale plati, ze ¢im vice materiald do modelu navolime, tim vice
dat musi pocitacC zpracovavat, a tak se rychlost zpracovani pocitace
muUzZe snizit.

* 1.10b - Doplnkova nastaveni

« na obrazku je paletka doplnkovych nastaveni rozbalena.

« V téchto zalozkach lze upravovat nastaveni materialovych polozek,
popisky pohledu a rezu.

« Pro nas je v tuto chvili opét dulezita jen jedna cast a ta se tyka
nastaveni stylu a typu car (1).

« Na nasledujicim obrazku je zjednodusené ukazan postup nastaveni
car.
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Nastaveni car

* zobrazime si mozZnost ,Tloustky ¢ar” (a) dle méfitka vykresu a pozadavku
na toustku cary ziskdame cislo, v nasem pripadé Cislo tfi

« Cislo si musime zapamatovat a potvrdime ,,0K*“.

e Zobrazime tabulku ,Vzory ¢ar“ (b) najdeme potrebny vzor, jméno si
zapamatujeme a potvrdime ,,OK“

* Nyni otevieme nabidku ,Styly ¢ar” (c), zadame pozadavek ,Novy“ a
zapamatované udaje zaznamename do tabulky, prifadime jméno a barvu a
potvrdime.

Kurzy pro spoleénost 4.0, CZ.02.2.69/0.0/0.0/16_031/0011591 www.VSTECB.cz
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Nové typy car

REHG-R-~-8 - FA0A 8- al-+ Aut
Architektura  Konstrukce  Systémy  Vloiit Poznamky Analyzovat Objemy a pozem

Vybrat ~ Nastaveni

Viastnosti x

Styly éar

©

Zdroj: vlastni

! Tloustka - -
Kategorie oy Barva éary Vzor &ary
1 |
<Hranice ploch> 6 M Purpurova |
I <Nad rovinou fezu> 3 |- Cema Nad rovinou fezu

<Naért> Ml Purpurova [

<Oddélovaé mistnosti> M Cerna
<QOddélovani prostoru> ' L Cema

STt

rzy pro spolec

Tloustky car <Ohraniceni svafovan... | Ml RGB 127-127-127 | Carka
<0Osa> | M Cerni | Cerchovana 6mm
Tioustky modelovych éar  Tloustky &ar v perspektivé  Tloustky poznamkoviich &ar <Skryta> | Cerna Skryté 1/8"
Tloustky modelovych &ar fidi Soustky Ear objektd), jako jsou napfidad stény a okna, v ortografickych pohledech. Jsou <Svafovane sité> M RGEB 064-064-064 | PIna
Zévislé na méfitku pohledu. <Za> 1 M Cern Carkovana
Existuje 16 fouStsk modelovych Ear. Kadé z nich lze piifadit velikost pro kafdé méfitko pohledu. Cheete-i zménit toustku <Zbourané> 1 | Cerna | Demolice
gary, kiknéte na nékterou bufiku. Osa rotace 6 Ml Modra Cerchovana 6mm @
1:10 | 1:20 | 1:50 | 1:100 | 1:200 | 1:50 |~ | Pphdat.. Skiyté Cary |1
Stfedni ary 3
1 0.1800 mm 0.1800 mm 0.1800 mm |0.1000 mm {0.1000 mm 0.1000 mm t
2 0.2500 mm 0.2500 mm 0.2500 mm [0.1300 mm 10.1000 mm 0.1000 mm L 1 Nazev: Vzor Ery
3 0.3500 mm ;0.3500 mm ;0.3500 mm |0.2500 mm {0.1800 mm 0.1000 mm = R Novy
4 0.7000 mm 0.5000 mm 0.5000 mm 0.3500 mm/{2500 mm 0.1800 mm Nevybrat #dné Obratiy Mligningline: = =-e-sseasmsesseeasae i)
5 1.0000 mm _O.TN:O mm _0.7000 mm  0.5000 m 500 mm 0.2500 mm Aligning Line 1/8"  -----cmcememeeeeeeaae. Upravit...
6 1.4000 mm : 1.0000 mm  1.0000 mm ' 0.7000 mm 0. mm 0.3500 mm Bodkovana 1.5mm
7 2.0000 mm | 1.4000 mm  1.4000 mm  1.0000 mm 0. mm 0.5000 mm Bodkoé&iarkovana 10mm e e e e e et
8 2.8000 mm |2.0000 mm  2.0000 mm 14000 mm 1.0000 mm 0.7000 mm Bodotaikovas Grin S Prejmenovat | P
9 4.0000 mm 2.8000 mm 2.8000 mm ' 2.0000 mm 1.4000 mm 1.0000 mm Caché 0 @ cmmmmmmmmmmmmmmmm—eo ==
10 5.0000 mm 4.0000 mm :4.0000 mm 2.8000 mm 2.0000 mm : 1.4000 mm Cenbtr @ —e——m—— e m——a
n 6.0000 mm 5.0000 mm 5.0000 mm :4.0000 mm : 2.8000 mm 2.0000 mm B e S S ]
12 7.0000 mm ;6.0000 mm | 6.0000 mm ' 5.0000 mm 4.0000 mm 2.8000 mm [ Centre e i
13 £.0000 mm 7.0000 mm 7.0000 mm 6.0000 mm 5.0000 mm 4.0000 mm ] Canchioaiana se Bherns Backa -+ s S st e e i
14 9.0000 mm 8.0000 mm :9.0000 mm 7.0000 mm :6.0000 mm  5.0000 mm Dk >
15 9,0000 mm 9.0000 mm '9.0000 mm 8.0000 mm ' 7.0000 mm  6.0000 mm ~ — .
1:100" B Ok Gk B ND [ o ] o s  be
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Prohlizec projektu

Popis pracovniho prostredi

Zdroj: vlastni

ProhliZeé projektu - PRS_coffe and g... X :
— e P PRS_coffe a t = | ki Pédorys podiasi: 2NP - PRS_coffe and galerint | = || & -‘b D} - PRS_coff ¢ [o[= =
5,0, Pohledy (viechny) " . |

%) Konstrukéni pidorysy 1 2 : e ’ 3
B 3

4 Pldorysy (Plan d'étage) 10841 _ <z
we_iue ¥ - e
C 3 |

Pud ,._
e ; - ’ wlr hfeben 7
et

1NP

2 2NP

hfeben
mezonet

situace

strop 7000

strop 2

strop 4 *.[’ stiecha

stfecha 8043
TZB deitovka
V)}kopy 5; mezonetll
zaklady
zaklady vytah
) Phdorysy stroptl
+ 3D pohl
+) - Pohledy (CZ Pohled) s
#-- Rezy (CZ Rez)
- Pldorysy ploch (Pronajmute
] Legendy
B Wkazy/Mnoistvi
] ) Vykresy (viechny)

}-&] Rodiny v
< > w |
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T
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-
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~
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Prohlizec projektu

dulezita cast pracovni plochy pro praci s objektem

Najdeme zde vypis pohledu, vykresu, fezu, pudorysu a pozdéji legend Ci
vykazU.

Odkazy v prohlizeCi projektu Uzce souvisi s treti casti, a to s vlastni pracovni
plochou.

Prvni kroky pfi vytvareni nového souboru musi vychazet odtud.
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* Vytvorime si pudorysy (2).

* V zdloZce pohledy (1) v prohliZzeci projektu vybereme libovolny pohled (jizni,
severni, vychodni, zapadni).

 Otevreme ho pretazenim na pracovni plochu, nebo dvojklikem.

* Objevi se nam pohled, a protoze pracujeme v prednastavené Sabloné, tak se nam
zobrazi prednastavené vyskové osy.

* Ty upravime dle vlastnich pozadavku.

* ZpUsobU pro pridavani vyskovych os je vice.

* Prvni jsme si predstavili pfi prochazeni pasu karet na zalozce architektury mezi
nastroji srovnavaci roviny.

* Druhy zpUsob je jednoduchy, kliknutim oznacime jednu z os, klikneme pravé
tlaCitko mysi a z nabidky vybereme moznost vytvorit podobné.

* Nasledné prejedeme do prostoru a v pozadovaném misté vytvorime novou osu.

e Vysku lze prepsanim upravit.

* V momenté, kdy vytvorfime novou vysku, vytvori se ndm zaroven nové podlazi —
tedy poloZzka v kategorii padorysy (2).

Popis pracovniho prostredi
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* V prohlizeci projektu nalezneme také kategorii 3D pohled (3)
* Po rozkliknuti se jen prepneme do pohledu 3D prohlizece.
* Jedna se tedy jen o jinou cestu jak se dostat k prohlizeni a kontrole 3D

modelu.
* Jedna z dalSich moznosti je jiz uvedena v popisu rychlého pristupu (0).

www.VSTECB.cz
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» Kategorie vykresy (4)

* obsahuje seznam vsech vytvorenych vykres(

e Mame znovu vice moznosti, jak vytvorit vykres.

* Prvnijiz zminovany na zaloZce Pohled v zalozce kompozice vykresdu.

* Druhy primo v prohlizeci projektu.

* Pravym tlaCitkem mysi klikneme na kategorii vykresu a vybereme moznost
,Novy vykres“ dale je postup stejny jako u prvni moznosti.

* Timto zpUsobem si vytvorfime prazdny vykres, potrebné informace do néj
dostaneme pretazenim odkazu napfriklad pldorysu na plochu vykresu.

* Pudorys umistime na plochu vykresu tak jak potfebujeme. V seznamu vykres(
se nam vykres automaticky prejmenuje podle toho, jakou ¢ast projektu jsme
na vykres vlozili.

* Jakékoliv Upravy v projektu se automaticky projevi ve vykresech, které se dané
problematiky tykaiji.
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N
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Vykresy
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Zdroj: vlastni

Kurzy pro spoleénost 4.0, CZ.02.2.69/0.0/0.0/16_031/0011591 www.VSTECB.cz



Popis pracovniho prostredi

N
M (B

Vlastnosti

Zdroj: vlastni
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Popis pracovniho prostredi

Vlastnosti

Ve stejném sloupci jako je prohlizeC projektu, nalezneme v zalozce také
vlastnosti.

Jednd se o dalsi velmi dulezity informacni prvek.

Mimo to, ze nam rika informace o aktualné otevieném onu napriklad
pldorysu, fikd nam také informace o zvoleném objektu, pfipadné do néj my
zadavame pozZadované vlastnosti pri vytvareni prvkl stén, oken, dvefi atd.
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Popis pracovniho prostredi

* Vlastnosti pldorysu (1) a dalSich pracovnich oken se déli na nékolik kategorii.

* Najdeme zde kategorii grafiky, podkladu, rozsahu, identifikacni data a fazovani.

e Zkategorie ,grafika“ nas zajima méritko, uroven detailu, prepsani viditelnosti
,Podklad” je uzitecnym pomocnikem pfri zakreslovani vicepodlazni budovy,
strechy apod.

* V kolonce , Rozsah” si mliZzeme vybrat podlazi, které se ndm promitne svétle
Sedou barvou, jako podklad na zdkladé kterého mlZeme spravné navazat na
predchazejici podlazi.

e V pripadé ze pracujeme na vykresu stavajici stavby, vyuzijeme také kategorii
,Fazovani“ kde v kolonce faze mliZeme nastavovat, v jaké fazi se konstrukce
nachazi. Zda jde o novou Ci existujici konstrukci.
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Popis pracovniho prostredi

* Vlastnosti oznaceného, Ci pravé vytvareného prvku (2) maji také své rozdéleni
do kategorii.

* Zde se jedna o kategorie vazby, konstrukce, rozmeéry, identifikacni data,
fazovani a jiné.

e U nékterych prvkl mlzZou byt navic kategorie materidly, stavba a grafika.

* Nejdulezitéjsi pro nds je kategorie vazby.

* Obsah informaci této kategorie se lisi dle zvoleného prvku.

* Mezi zakladni informace patri podlazi — napriklad u oken nam tato informace
rika, ve kterém podlazi se okno nachazi, dale také kde ma vysku parapetu.

* U stény jsou nam k dispozici informace o vysce, nebo pfipojeni horni a dolni
vazby.
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Popis pracovniho prostredi

* Na panelu vlastnosti v horni ¢asti nalezneme dulezity nastroj ,Upravit typ”.

* Tento nastroj pouzivame pfi vytvareni prvk( stény, podlahy, stfechy, oken
apod.

* Na nasledujicim obrazku je zobrazen postup vytvareni nové stéeny pomoci
tohoto prikazu.

* Mame opét vice moznosti, jak sténu vytvorit.

* Pod ikonou ,,Rodina“ zvolime moznost zakladni sténa a pod ikonou ,Typ“
mame nabidku jiz nadefinovanych stén.

e Jednu z variant vybereme, potvrdime a nyni mizeme zacit s vyndsenim nové
stény.
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Upravit typ

Zdroj: vlastni
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Popis pracovniho prostredi

 Nabidka predem definovanych stén neni bohata, a proto je potreba
pripravit si vlastni seznam nami nejpouzivanejsich skladeb stéen.

e Zaciname stejné jako pri vytvareni jiz prednastavené steény.

e V kategorii ,Typ“ vybereme jakoukoli sténu a zvolime moznost
duplikovat.

 Pojmenujeme novou typ stény a potvrdime.

* V kategorii ,Stavba” vybereme moznost upravit.

* Otevre se nam noveé okno pro nastaveni skladby stény.

* Nasledujici obrazek zobrazuje zminované okno pro nastaveni skladby.

e Vrstvy do skladby pridavame prikazem ,Vlozit”

Kurzy pro spoleénost 4.0, CZ.02.2.69/0.0/0.0/16_031/0011591 www.VSTECB.cz



Popis pracovniho prostredi

Upravit skladby
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Popis pracovniho prostredi

U tvorby nové skladby zadavame funkci vrstvy — tento krok je dulezity
z dlvodu zalomeni u pripojovani k podlazim.

Zadavame, zda ma vrstva nosnou funkci, pokud ano, vybereme
moznost konstrukce.

MUlzZeme zvolit materidl, zde plati opét jit jednoduchou cestou,
abychom nezatézovaly chod programu velkym mnozstvim dat.

Je tedy dobré zvazit volbu textur.

V dalsSim kroku zvolime tloustku jednotlivych vrstev.

Nyni se vratime zpét k pracovnimu oknu.

IIIII

Nastroj se nachazi na spodni listé pracovniho okna.
Na zmirflované listé mame k dispozici nékolik dulezitych nastroju.
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Nastroje spodni liSty 1 2 4 6

Popis pracovniho prostredi

Zdroj: vlastni

11100 EB?L E?Tlﬁ:liu‘@ (2 @y ié <
3 5

v

1 — méfritko vykresu — dle poZadavk( Ize nastavovat méfritko vykresu
2 — Uroveni detailu — k dispozici mame 3 tGrovné vykresleni detailu (hruby, stfedni, jemny)

3 — Styl zobrazeni — nastroj ndm nabizi pét styl( zobrazeni 2D vykresu i 3D modelu. (dratovy pohled,
skrytou hranu, stinovany, konzistentni barvy a realistické zobrazeni) Realistické zobrazeni nam
zobrazuje zadané textury.

4 — Trajektorie slunce
5 — Stiny
6 — Zobrazit ofezovou oblast — ofezova oblast nam umoznuje vymezit viditelnou oblast vykresu

7 — Zobrazit skryté prvky —pro zobrazeni vSech neviditelnych prvk(. Lze tak vybrat a zviditelnit
pozadované prvky.
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Popis pracovniho prostredi

Zdroj: vlastni

Zobrazit orezovou cast

1:50 BB KEE| ¢ (BAIE <
L

alternativy, CTRL pre ¢ o 0  [=E B Hiavni mode
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Moznosti exportovani souboru

* Revit ma standartni format *.rvt, standartni format sablony
je *.rte.

* Tyto formaty jsou vyhradné pro pouziti programu Revit.

* Pronas je tedy dllezitd moznost exportovani.

* Soubor mlzeme exportovat z aktivniho okna plidorysu, ale
nabidka formatd je velmi omezené.

e Mame zde moznost exportovani z aktivnhiho okna 3D
pohledu, kde se nam nabidka formatlu o par moznosti rozsifi.

Popis pracovniho prostredi
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Popis pracovniho prostredi

K nastroji exportovat se dostaneme pres zakladni zalozku, ktera
je promitnuta na zacatku pasu karet.

Mluvime tedy o znamé zalozce ,, Soubor”.

Po rozbaleni této zalozky se nam objevi moznosti vytvoreni
nového souboru, otevreni stavajiciho souboru, tisk, moznosti
nastaveni, moznosti ulozeni, rejstfik poslednich souboru a jiz
zminovany export.

Kolik moznosti se nam objevi pod prikazem export, to zalezi na
otevifeném aktivnhim okné — jak jiz bylo zminéno.

Nasledujici dva obrazky znazornuji obé dve situace.
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Aktivni okno pudorysu

Popis pracovniho prostredi

Zdroj: vlastni
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Aktivni okno 3D pohledu

Popis pracovniho prostredi

Zdroj: vlastni
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Popis pracovniho prostredi

* Revit si vytvari automatické zalohy souboru.

e Zalohy se ukladaji na stejné misto, kde mame ulozeny soubor.

* Pocet zaloh je automaticky nastaveny priblizné na 25 souboru a
vice.

* Toto velké mnoistvi lze upravovat podle vlastnich pozadavkd,
stejné jako interval automatického zalohovani.

* Interval zalohovani nastavime snadno.

* Ve stejné zalozce jako je napriklad moznost pro exportovani,
najdeme prikaz ,Moznosti”
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Interval automatické zalohy

Zdroj: vlastni

ReEG-G-»-Q=2-FOAG-0F

v D pinlasitse - @D~ - I:IXI

Architektura ~ Konstrukce  Systémy  Vlodit Pozndmky Analyz ,m|
-
Posledni dokument Y Al . A B = @1
clE| & . bl UENatelské rozhrani Interval phipomindini ulodent: : i i: @ ,
= 2 Iy
Podle uspofadaného seznamu sy 7 [ S—— e m——c————Tc ! Nastavit
D Nové » souborem| & @
PRS_coffe and galeri.rvt = Umisténi soubord Srovnavaci rovina Pracovni rovina
o ) Uzivatelské jméno »
= rac_basic_sample_project.rvt = enarovani
[E Oteviit » — nibartosova A
Houbovy park - pergola.rvt : Zkontrolovat pravopis Nyni nejste prihladeni, Po pfihladeni bude jako uZivatelské jméno pouit (iéet 1D =0
: Autodesk.
E Ulodit PRS_coffe and galeri.rvt i Nastroje SteeringWheel
Svafenec_1.rfa [ Nastroj ViewCube Priblasit se
" Construction_Roof- Makra &stEni souboru Furnd
g Uloiit » Accessories_Lindab_Round-.rfa i Kyt K S -
jako KdyZ podet furnald pfekro& hodnotu: | 2 ¥
Spiroll-250_800_3.rfa pak
\ Spiroll-250_600_3.rfa Vymazat zurndly starsi nez (dni): | 2 S
= Export (]
Spiroll-250_1020_3x.rfa Frekvence aktualizace sdieni prace
Spiroll-250_600 delii.fa Méné ¢asto Castéji
Pracovni
postupy » Spiroll-250_530.rfa
Suite I
CAD_4_srubik.nt ~
Kazdych 5 sekund
CAD_4_22416_srulgfik.rvt =
Publikace »
g EVR $ablonai.rt
Moinosti zobrazeni
Electrical_Outlgts-Sockets_Schneider- |
@ Tisk . Electric_New-Uhica-RU.nvt = Vychozi discplina pohledu: | Architektura w
a Zaviit
Moznosti Ukondit aplikaci Revit Storno Néapovéda
v
ProhliZeé projektu - PRS_cof.ul Viastnosti I | 1:100 BASRQ GaREE? ¢ A &8 < >
Kliknéte pro vybér, stisknéte klavesu TAB pro alternativy, CTRL prc /¢ L0 M| Hlavni mode T4 5h (F N O Fo

pro spole¢nost 4 www.VSTECB.c



N

Popis pracovniho prostredi

Zobrazi se nam nabidka obsahuijici vice kategorii.

V kategorii ,Obecné” se nam jako prvni moznost nabizi volba
nastaveni intervalu zalohy.

V kategorii ,Uzivatelské rozhrani“ najdeme moznosti pro nastaveni
klavesovych zkratek.

Moznost nastaveni poctu zaloh zde nenajdeme.

Tato funkce se skryva mezi prikazy béhem nastaveni ukladani
souboru.

Pro nastaveni pocCtu zaloh musime na zalozce ,,Soubor zvolit
moznost ,,Ulozit jako”.

Vybereme moznost ulozit jako projekt a otevre se nam okno pro
vybér umisténi souboru.

Nyni nas zajima prikaz ,Moznosti...“ v pravém dolnim rohu.
Nasledujici obrazek znazornuje dalsi postup.
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Moznosti nastaveni poctu zaloh

Popis pracovniho prostredi

Zdroj: vlastni
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Popis pracovniho prostredi

e Prikaz ,Moznosti“ nam otevre potrebnou tabulku.

* Hned v uvodu najdeme kolonku pro nastaveni
minimalniho poctu zaloh.

* Napiseme pozadovany pocet, potvrdime ,,OK“ a
naslednée ,Ulozit"
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Kontrolni otazky

1. Jaky je rozdil mezi importem a pripojenim souboru?
2. Do jakych kategorii jsou rozdéleny vlastnosti
vytvareného prvku?

K ¢emu slouzi funkce vrstva?

Jak si vytvorime vlastni sténu?

5. Jak probiha zalohovani souboru v softwaru Revit?

W
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Dekuji za pozornost
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