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I 4

Uvod

* ARCHICAD je CAD/BIM software urceny pro architekty a
projektanty, se schopnosti pracovat s technologii 3D
modelovani virtualni budovy a soucasné produkovat 2D
vykresy vSech stupnu projektové dokumentace.

* Skrze jednoduché a srozumitelné pracovni 3D prostredi
uzivatel ,,stavi“ dim z konstrukcnich prvku jako jsou stény,
sloupy, desky, schodisté, strecha, vyplné otvoru a velka skala
nejen stavebnich objektdu.

e Konstrukénim prvkum lze definovat jednotlivé parametry a
vlastnosti, popr. je mozné vyuzit prednastavenych konstrukci
(napfr. sendvice stén, podlah a strech, dale vyplné otvoru aj.).
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e Soucasné lze modelovat libovolné 3D obrazce Ci konstrukce, dale
modelovat terén popr. je mozné ho automaticky vygenerovat
vlozenim geometrickych souradnic.

I 4

Uvod

7 takto vzniklého virtualniho modelu budovy lze nasledné

generovat 2D vykresy pUdorysu, rezl, pohledl a detaill, véetné
tabulek, vykazl a vypisu.

* Diky moznosti volby typu rekonstrukce lze vytvaret projektovou
dokumentaci v rliznych fazich vystavby (stavajici / bourané /
nove).

» Ke grafické Upraveé vykresU slouzi standartni 2D prvky typu kota,
poznamka, cara, krivka, kruznice, vypln a dalsi. ARCHICAD také
umoznuje tvorbu animaci a vizualizaci skrze zakladni a rozSirené
renderovaci enginy.
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e Soucasti ARCHICADu je rozsahla knihovna objektu obsahujici
nabytek, specialni konstrukeni prvky, prvky technického
zarizeni budov a prvky pro tvorbu vizualizaci (stafazni prvky,
objekty a textury).

I 4

Uvod

e Dale je ARCHICAD vybaven riznymi doplrky (add-ony)
umoznujici generovani a editaci konstrukci krovu a vazniks
(RoofMaker, TrussMaker).

 Dalsi doplnky slouzi napt. k tvorbeé virtualniho technického
prostredi budovy a jeho koordinaci (TZB Modelar),
energetickému hodnoceni modelu, simulaci vystavby,
modelovani 3D z6n a jiné.
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* Knihovny a doplnky je mozné rozsirovat stahovanim
jednotlivych soucdsti od vyrobcl a firem poskytujici podklady
pro tvorbu BIM prostredi.

* ARCHICAD je rovnéz kompatibilni s mnoha dalsimi softwary, at
jiz statickymi (SCIA Engineer), vizualizacnimi (Artlantis,
Twinmotion), ostatnimi modelovacimi (AutoCAD, Rhinoceros,
SketchUp) a kancelarskymi (MS Office).
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Konfigurace — systemoveé pozadav

* ARCHICAD je vyvijen pro platformy Windows a MacOS, plné
podporujici 64-bit a vice procesoroveée systéemy.

e V soucasnosti je na trhu nejaktualnéjsi verze ARCHICAD 23,
jehoz systémové pozadavky a kompatibilita jsou znazornény

v nasledujici tabulce.

Operacni systém Windows 10 (64-bit)

Procesor 64-bit procesor, 4 a vice jader

16 GB a vice doporuceno
Pevny disk (instalace) 5GB
Pevny disk (pro praci) 10 GB a vice (SSD)

1920 x 1080 a vyssi

Open GL 4.0 s vlastni paméti
Graficka karta P P

aspon 2 GB

Zdroj: vlastni zpracovani dle cegra.cz

macOS 10.14 Mojave

macOS 10.13 High Sierra

64-bit procesor, 4 a vice jader
16 GB a vice doporuceno
5GB

10 GB a vice (SSD)

1920 x 1080 a vyssi

Open GL 4.0 s vlastni paméti
aspon 2 GB
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Konfigurace — sprava projektu

e Zakladnim nativnim typem dokumentu ARCHICADu je soubor
s priponou oznaceny jako Solovy prvek ArchiCADu (.pIn), ktery
obsahuje vsechna data virtualniho modelu a vykresové slozky,
predvoleb projektu, nastaveni atributl a knihoven.

 ARCHICAD soucasné dokaze otevrit nasledujici typy souboru
roztridénych do kategorii:

e Soubory ARCHICADu: solovy projekt (.pln), archiv (.pla), zalozni kopie
projektu (.bpn), Sablona projektu (.tpl), 2D ¢ara (.2dl), soubory modulu
(.mod) ajiné (.plp, .plc, .pca, .bpc, .Ibk, .pmk).

e CAD formaty: soubor DWF (.dwf), soubor DXF/DWG (.dxf, .dwg),
soubor MicroStation Design (.dgn).

* Obrazkové formaty: vSechny obrazky (.bpm, .dib, .rle, .jpg, .jpeg, .jpe,
Jfif, .gif, .tif, .tiff, .png, .hdr).
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Konfigurace — sprava projektu

e Formaty 3D modelud: soubor 3D Studio (.3ds), IFC (.ifc), Rhino
(.3dm), SketchUp (.skp), Google Earth (.kmz), Stereolitografie (.stl).

e Ostatni: soubor HPGL (.plt), metasoubory Windows (.emf, .wmf),

datovy soubor mracna bodU (.e57), geodeticka data (.xyz).
 ARCHICAD dokaze ukladat nasledujici typy souboru
roztridéenych do kategorii:

* Soubory ARCHICADU: projekty (.pIn), archiv (.pla), Sablony
projektd (.tpl), soubory BIMx/BIMx Hyper-model, kresba
PlotMakeru (.pmk), soubor modulu (.mod), GDL popis (.gdl), 2D
cary (.2dl).

e CAD formaty: soubor DWF (.dwf), soubor DXF/DWG (.dxf, .dwg),
soubor MicroStation Design (.dgn).

* Obrazkové formaty: formaty obrazk(/gifa (.bmp, .jpg, .gif, .tiff,
.png).
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Konfigurace — sprava projektu

* Formaty 3D modelu: IFC (.ifc, .ifcxml), Rhino (.3dm), soubor
WaveFront (.obj), soubor 3D Studio (.3ds), soubor Electricimage
(.fact), soubor VRML (.vrl), soubor Lightscape (.Ip), SketchUp
(.skp), Google Earth (.kmz), Stereolitografie (.stl), Twinmotion.

* Dokumenty: PDF (.pdf), metasoubory Windows (.emf, .wmf).
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I“ Ronhgurace — Spusténi

BEM ARCHICADu a otevieni/ vytvoreni
noveého projektu

* Program se spusti poklepem na ikonu ARCHICADu
v instalacni slozce programu.

* Po spusténi programu a nasledné automatickeé kontrole
licence se objevi okno Spustit ARCHICAD, ve kterém je na
vybér z moznosti Vytvorit novy projekt nebo Otevrit
projekt.

* Privolbé Vytvorit novy projekt se vytvori novy prazdny
projekt s vychozi Sablonou, ktera je nastavena dle aktualni
verze programu, poptr. lze vybrat dalsi dodatecné vlozené
sablony.
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ARCHICADu a otevreni / vytvoreni
noveého projektu

* Soucasne lze pouzit Nastaveni posledni projektu, které umoznuje
pokracCovat v praci se vsemi predvolbami projektu aktualnimi
v dobé posledniho ukonceni programu. Vybérem Otevrit projekt
|ze otevrit stavajici soubor soloveho projektu, popripade je
mozné se pripojit k Teamwork projektu nebo posledni ukonceny
projekt.

* U volby Profilu pracovniho prostredi, u vytvareného nebo
oteviraného projektu, lze vyuzit Vychozi profil, ktery predstavuje
vyrobcem dodavané nastaveni pracovniho prostredi.

* Projekty je rovnéz mozné vytvaret a otevirat i ve spusténém
programu pres menu Soubor. Spoustéci okno ARCHICADu spolu
s moznostmi voleb je zobrazeno na nasledujicim obrazku.
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onfigurace — Spusteni
ARCHICADu a otevreni / vytvoreni
noveého projektu

‘A Spustit ARCHICAD 22 ? x
D (®) Vytvoiit novy projekt
E () Otewiit projekt

Zdroj nastaveni nového projektu:

@ Sablona

Sablona ARCHICADU 22.tpl v

Sablona ARCHICADu 22.tpl

Majit Zablonu...

() Mastaveni posledniho projektu

Profil pracovniho prostiedr

@

‘0 Spustit ARCHICAD 22 ? >

D () Wytvoiit novy projekt

E (®) Oteviit projekt
MNajit stavajici projekt:
(®) sdlovy projekt

O Teamwork projekt

Pasledni projekt

Profil pracovniho prostfedi

!

Wiichozi profil

Vichozi profil

|V

Vychozi profil [ ‘
ﬁ! Profil pro vizualizaci 22
@ GRAPHISOFT ID: Piihlasit se... | |(1) @ @ Profil pro wjkresy 22
2D Profil standardni 22
[J1oto okno piiité nezobrazovat [JToto okno piiité nezobrazovat
Ukondéit ARCHICAD Movy Ukondit ARCHICAD | ProhliZet... |
M 14
Zdroj: Vlastni
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Konfigurace — Sablona a pracovni
prostredi

* Sablona je soubor projektu slouZici jen pro éteni s pfiponou
.tpl, obsahujici vSechna nastaveni predvoleb projektu,
nastaveni vlozenych prvkl projektu a vychozich nastaveni
nastroju projektu.

* Pracovni prostredi predstavuje styl pouzivani funkci programu
a usporadani ruznych paletek, panell nastroju a nabidek.

* Pracovni prostredi |ze prizpUsobit podle ukolu a schopnosti
potrebnych v aktualni fazi vyvoje projektu, tudiz lze vybirat
vyhrazeny profil pracovniho prostfedi (rozvrzeni), ktery
obsahuje pouze funkce potrebné pro tvorbu virtualniho
modelu.
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Konfigurace — Sablona a pracovni
prostredi

M (B

* Nastaveni pracovniho prostredi je rozdéleno do Sesti
samostatnych schémat a to uzivatelskych predvoleb, firemnich
standardu, kldvesovych zkratek, rozvrzeni nastrojd, usporadani
prikazu a pracovniho prostoru.

* Vlastni schémata a ulozena nastaveni lze libovolné kombinovat
a vytvaret Profily pracovniho prostredi, které lze ulozit a
exportovat / importovat pro pouziti na jinych pocitacich.

* ARCHICAD je dodavan s vychozimi profily: Profil
standardni, Profil pro vizualizaci a Profil pro vykresy.

* Tyto preddefinované profily jsou navrzeny pro seznameni s
programem a pro praci vném.
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Konfigurace — Sablona a pracovni
prostredi

M (B

e Standardni (vychozi) profil je navrzen tak, aby odpovidal
prubéhu prace v béznych architektonickych postupech.
Nabidky, prikazy, paletky kreseb a panel nastroju viditelnosti
jsou optimalizovany pro snadny pfistup k ndstrojiim a funkcim,
potrebnym ke konstrukci virtualni budovy.

* Profil pro vykresy vklada bézné pouzivané prikazy pro praci s
vykresy a publikacemi, které jsou k dispozici.
* Profil pro vizualizaci je uziteCny pri dosazeni urcitého stavu

nastaveni a tvorbé vystupu z 3D obrazku, napriklad prulety a
foto-zobrazovani.

Kurzy pro spoleénost 4.0, CZ.02.2.69/0.0/0.0/16_031/0011591 www.VSTECB.cz



N

M (B

Konfigurace — Ufivatelské rozhrani
ARCHICADu

e Uzivatelské prostredi zahrnuje Hlavni paletky (Nastrojovad
paletka, Navigdtor, Infopaletku, Rychlé volby,...), Plovouci
paletky a Vykresovou plochu 2D/3D zobrazeni. Vlychozi,
vyrobcem nastavené uzivatelské prostredi programu je

zobrazeno na obrazku.

www.VSTECB.cz
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Konfigurace — Ufivatelské rozhrani
ARCHICADu
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Konfigurace — Ufivatelské rozhrani
ARCHICADu

* 01 Prikazy - Paletka obsahuje standardni okna typu Soubor,
Upravy, Zobrazeni aj., které odkazuji na nastaveni diléich
¢asti pracovniho prostredi, atributu a konstrukénich prvka.
Soucasné umoznuiji praci se souborem (novy, ulozit) a
odkazuji na rtizné doplriky programu (RoofMaker,
TrussMaker aj.)

* 02 Nastrojove listy - Nastrojova lista rovneéz slouzi k editaci
prvkd a predstavuje souhrn prikazl nebo nabidek
vyobrazenych ve formeé textu nebo ikon a seskupenych
podle tématu.
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Konfigurace — Ufivatelské rozhrani
ARCHICADu

* 03 Infopaletka - Infopaletka se zobrazuje po vybéru nastroje
z Nastrojove paletky nebo po oznaceni prvku. Obsahuje
nejdulezitéjsi okna pro definovani parametri a nastaveni
vybraného nastroje nebo prvku. Zmeény provedené
v Infopaletce ovlivni editovatelné prvky.

* 04 Nastrojova paletka - Nastrojova paletka je standardné
zobrazena v levém sloupci okna ARCHICADu. Obsahuje
rizné ndstroje pro oznacovani, 3D modelovani, 2D kresleni a
vizualizaci. Ndstrojova paletka je rozdélena na skupiny
nastroju pro vybér, 3D model, 2D dokument a dalsi, coz
umoznuje snazsi orientaci a vyhledavani pozadovaného
nastroje.
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Konfigurace — Ufivatelské rozhrani
ARCHICADu

* 05 Rekonstrukce - Paletka rekonstrukce slouzi k prirazeni
stavu pri rekonstrukci vybranym prvkim a lze skrze ni
prepinat filtry rekonstrukce, popr. omezit zobrazeni dle
aktualniho filtru. Filtry se tykaji stavajiciho, nového a
bouraného stavu prvkd, popr. je zde moznost koordinace
mezi filtry. To umoznuje vytvorit vykresy dle pozadovaného
stavu rekonstrukce.
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Konfigurace — Ufivatelské rozhrani
ARCHICADu

* 06 Navigator a Organizér - Paletka Navigadtor predstavuje
stromovou strukturu, ktera umoznuje tvorbu celého
strukturovaného projektu, coz usnadnuje orientaci v ném.
Soucasné slouzi k prepinani zobrazeni a bodl zobrazeni
virtualni budovy. Struktura projektu je zobrazena ve trech
mapach:

* Mapa projektu — predstavuje stromovou strukturu moznych

pohledl tj. bodl zobrazeni na virtualni model budovy, kdy bod
zobrazeni predstavuje nahled na néjakou cast projektu.

 Mapa zobrazeni — obsahuje ulozena zobrazeni modelu neboli
uloZzené verze bodu zobrazeni s uréenym nastavenim zobrazeni
pro dany ucel.

* Vykresova slozka — slouzi k ulozeni vSech vykrest a kreseb
z architektonického projektu.
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Konfigurace — Ufivatelské rozhrani
ARCHICADu

* Paletka Organizér je prfimo vazany na Navigdtoru a obsahuje
témeér stejné ovladaci prvky. Rozdilem jsou dvé stromové
struktury Organizéru slouzici ke snadnéjsSimu presouvani a
kopirovani zobrazeni a vykrest mezi mapami.

* Organizér slouzi k editovani zobrazeni tj. jeho nastaveni a volby
ukladani (cilova slozka, format ukldadaného souboruy, ...) a
nasledné k publikaci zobrazeni.

* Navigdtor (a ¢astecné i Organizér) obsahuje doplrikové funkce
jakou je napr. Sada publikaci projektu, ktera slouzi k nastaveni
publikovatelnych polozek, metody publikace a vybéru formatu.

e Kazda polozka publikace se pfimo odkazuje na zobrazeni nebo na
vykres.
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Konfigurace — Ufivatelské rozhrani
ARCHICADu

* 07 Rychle volby - Lista Rychlé volby je standardné zobrazena
na spodni hrané okna ARCHICADu. Zobrazuje volby aktualné
otevrené zalozky a slouzi pro rychlé zmény vSech nastaveni
v€etné pristupu k oknum nastaveni souvisejicich predvoleb.
Mezi nastaveni dostupna v listé Rychle volby patri Zvétseni,
Orientace, Kombinace vrstev, Méfitko, Cdste¢né zobrazeni
konstrukce, Sada per, Kombinace voleb zobrazeni modelu a
grafickych styld, Filtr pro rekonstrukce, Koty a 3D styly.

* 08,09 Rozvrzeni (pracovni plocha) 2D/3D okna
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Konfigurace — Ufivatelské rozhrani
ARCHICADu

Plovouci paletky

* Plovouci paletka zobrazuje seskupené rady ikon zastavajici
jednotlivé prikazy a souvisejici volby.

* Paletka se zobrazi pri zadavani prvku nebo po vybéru jiz
vlozeného prvku pro ucely jeho uprav.

* Obsah paletky se lisi v zavislosti na typu oznaceného prvku,
soucasti prvku pro Upravu (hrana, uzel nebo povrch) a druh
aktivniho okna (2D vykres nebo 3D model).
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Prvky virtualni budovy —

konstrukcni prvek zed

* V ArchiCADu je mozné kreslit zdi primé, zakrivené, Sikmé,
lichobéznikové a polygonalni.

e Zdi lze vytvaret zdi vodorovné, Sikmé a dvojité Sikmé (zkosené).

* Konstrukce zdi mohou byt jednoduché tvoreny jednim
materidlem (napf. cihlou) nebo sendvicové, slozeny z nékolika
materialt (napfr. cihla s tepelnym izolantem véetné omitek).

* Soucasne lze tvorit profilované zdi vlastniho tvaru s vlastni
kombinaci materialu.

* Néekteré objekty jako jsou napriklad dvere a okna Ize umistit
pouze do zdi.
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Prvky virtualni budovy -

nastaveni vlastnosti prvku a jeho
atributu

e Nastaveni vlastnosti a atributl konstrukéniho prvku Zed'jsou
mozné skrze Info paletku nebo dialogové okno Vychozi
nastaveni zdi, které jsou zobrazeny na nasledujicich
obrazcich s vyobrazenim nejdulezitéjSich nastaveni.

Hiavnt Vrstva Geometricks metoda: Umisténd referencni &3y Strukturac P Ol Aaroreric Thowstka zdic
Vychozi

dorys a fec Napojens podlaic Spodni a b
rssimvent | [ v/ || @ Komstiukee | [Py g 4 |77 vnii powrch » B v [ osecne... v | [y PIdOs Hornt Bez napojeni L D% 1

Domovské: 1. 1.NP [Aktudini [b] | wm :
LJ LlLl LI—-—lJ Vnéj§|'povrch
% Ma stied

% Vnitini povrch

Zdroj: Vlastni
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atributu

nastaveni vlastnosti prvku a jeho

A Vychozi nastaveniz

? b4

badd

« D! GEOMETRIE A|UMISTENI

Horni hrana zdi:

Bez napojeni [}

Vychozi

Horni hrana - napojeni zdi na podlazi nad
aktualnim.

EJ]]LJEL

OBECNE - HRUBE STAVEBNI KONSTRUK... -

Konstrukce - zakladni, sendvi¢ové a profilované.

— Stavebni material
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Domovské podiadi:
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Vyska zdi a spodni odsazeni - od domovskeho
podlazi k projektovému pocatku).

— Tloust’ka zdi a vnéjsi uhel sklonu zdi

4
Pz L

Geometricka metoda - piima, lichobéznik a
polygon.

Slozitost zdi - vodorovna, Sikma a dvojita Sitkma.

Umisténi, otoCeni a posun referencni ¢ary

Spodni odsazeni - od domovského podlazi.

Zobrazeni atributu
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- POVRCHY REZU
=1/ Cary fezu Ping ééra
UL Barva éary fezu TATmm r—
_qu Prepsat pera fezqué wiplné  Zadné
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E Y Banva dry nad fezem 0.20 mm &7 El
[ il Cary konce zdi Oboji =,

» (&) MODEL
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<& Konstrukee - svislé nosné
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Model - textury a barvy 3D modelu.

Zrudit

Vlastnosti - dalsi parametry informac¢niho

Zdroj: Vlastni
modelu.
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Prvky virtualni budovy — referenéni

\"a 4

dlra

* Funkce Referencni ¢dra zastava nékolik ukolu. Zprvu vytvari
aktivni body a hrany, skrze které je mozno Zed'vybrat,
presunovat a menit jeji vlastnosti.

* Definovanim poradi koncovych bodu zdi je uréen smér zdi.
Soucasné pomaha k vytvoreni presného spojeni zdi pro Cisté
pruseciky.

* Dle zvolené konstrukéni metody je téleso zdi rozvinuto podél

jedné nebo obou stran referencni ¢ary (interiér / ¢elo /
exteriér).
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Prvky virtualni budovy — referenéni

\"a 4

dlra

* To je dlilezité z hlediska uréeni strany zdi pri volbé materidlQ
3D modelu.

 V zavislosti na strané referencni cary vybrané zdi je rovnéz
moznost volby nékterych prikazti malé paletky.

* Referencni cdra se zobrazi béhem kresleni zdi v podobé silné
cerné cary se Sipkou ukazujici smeér vedeni zdi.
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Prvky virtualni budovy — tvorba
primeé obdélnikové zdi, retézce zdi

* Geometricka metoda Prima zed vytvori jeden primy
segment zdi ve smeéeru referencni cary.

* Metodou Obdélnikova zed'lze po definovani diagonalni cary
obdélniku vytvorit Ctyri segmenty zdi s rohovymi uzly.

* Retézec zdi pfedstavuje navazujici spojeni prvka pfimych a
zakfivenych zdi s automaticky shodnymi hranami /
koncovymi body referencni cary.
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Prvky virtualni budovy — tvorba
primeé obdélnikové zdi, retézce zdi

e Zvolenym konstrukénim prvkem Zed nadefinujeme
skrze Info paletku popt. z dialogového okna pozadované
parametry zdi (rozméry, napojeni, volba geometrické
metody aj.) a vlastnosti atributl (umisténi referencni cary,
dale zobrazeni ¢ar, vyplni, materialu aj.).

* Pro zadani prvniho bodu / rohu zdi staci kliknout do
libovolné plochy pudorysu pozadovaného podlazi.
Doporucuje se vsak zacCit v projektovém pocatku, souradnice
X; 'Y [0;0].

* Druhy bod zdi lze definovat polarnim systémem a to
zadanim vzdalenosti R a uhlu a, nebo presné v pravouhlém
ortogonalnim systému zadavanim souradnic X; Y do pole
Informatoru.
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Prvky virtualni budovy — tvorba
primeé obdélnikové zdi, retézce zdi

Poznamka:

* Pri nastaveni vysky projektového pocatku zdi k domovskému
podlazi je mozné uvazovat zapornou hodnotu v rozsahu
tloustky skladby vnitini podlahy, tj. zakladaci spara zdiva je
ve vyskové urovni horni hrany podkladni desky.

* Celkova vyska stény je nasledné tvorena svetlou vyskou
mistnosti a tloustkou vnitini podlahy.

* Moznosti vsak existuje vice v zavislosti na konstrukénim
reseni stény a nastaveni podlazi.

* Privolbé umisténi referencni cary u obvodového zdiva
dbame na jejim umisténi pri vnéjsim povrchu zdiva.
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukcni prvek Deska

* Deska je zakladnim horizontalnim stavebnim blokem
ArchiCADu, jeji pouziti Ize uplatnit pro vytvoreni podlahy
nebo délici plochy.

e Stejné jako Zed'muze byt konstrukce desky jednoducha
(napf. monoliticky Zelezobeton) nebo sendvicova (napr.
nosna konstrukce a dalsi souvrstvi podlahy).

* Desku lze kreslit geometrickou metodou polygonu,
obdélniku a natoceného obdélniku a Ize je vytvaret se
svislym nebo definovanym uhlem hrany (boku/cela).
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukeni prvek Deska
Nastaveni vlastnosti prvku a jeho atributt

e Nastaveni vlastnosti a atributl konstrukéniho prvku Deska
jsou mozné skrze Info paletku nebo dialogové okno Vychozi
nastaveni zdi, které jsou zobrazeny na obrazcich ¢. X a €. X
s vyobrazenim nejdulezitéjsich nastaveni.

Hizvnc Vrstva Geometricks metods: Umisténi referendnd roviny: | Strukturs: Pldorys a fex Mapojend podlazt Spodni 2 horni Groven: Uthe! hrany desky:

e : [1s0 ] sl
£ . Domovs ké: 150 Svisly
‘rastaver': & >|v||| @ Konstrukee...» 'L—-J} & J\L—-—J s A E ¥ s @ fez.. b e 3 F \:m
' 1. 1NP (aktudind[b]| el [0 | %[ g0 00°

Zdroj: Vlastni
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukcni prvek Deska

? X

desky a spodni odsazeni - od

domovského podlazi k projektovému pocatku
Konstrukce - zakladni a sendvicové.
| Stavebni material

— Uhel bo¢ni hrany (Eela) desky - svisly / thel.

— Umisténi referencni roviny

— Spodni odsazeni - od domovského podlazi.
Zobrazeni atributu

Model - textury a barvy 3D modelu.

Vlastnosti - dalsi parametry informac¢niho

Zdroj: Vlastni
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukcni prvek Deska

Referencni rovina

e Kazda deska ma referencni rovinu, ktera je dulezita
z hlediska vytvareni prunikd s ostatnimi prvky.

* Volba referenéni roviny usnadnuje usporadani prinikd a
umoznuje kontrolu zmén vzniklych pripadnou upravou
konstrukce desky.

« Zménou referencni roviny desky dojde k prizpusobeni
zmene v celé konstrukci desky, pricemz predchozi napojeni
zustavaji nezmeénéna.
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukcni prvek Deska

* U jednoduché desky jsou mozné dve umisténi referencni
roviny a to v roviné na hornim nebo spodnim povrchu desky.

* Sendvicova deska umoznuje Ctyri referencni roviny a to
v roviné horni a spodni povrch nosné vrstvy a horni a spodni
povrch desky.

* Ve 3D se Referencni rovina zobrazuje jako tenka modra cara
a jeji tvar odpovida primétu povrchu desky.
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukcni prvek Deska

Tvorba desky

e Desku lze vyvaret bud v okné pudorysu nebo 3D okné
pomoci jedné z geometrickych metod zobrazenych v Info
paletce.

» V pripadé volby metody polygonu je vytvoreni konstrukce
desky zavislé na definovani uzlovych bodu (zpravidla obrys
svislé konstrukce stén).

* Polygonalni metoda umoznuje vytvaret primé a zakrivené
obrysy desky, volba se zobrazi v malé paletce béhem
kresleni desky.
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukcni prvek Deska

* U metody obdélnikové (pravouhlé / pravouhlé natocené) je
konstrukce desky definovana dvéma protéjsimi uzly jeji
diagonaly.

* Pravouhla deska je vzdy ortogonalné srovnana se siti. U
metody pravouhlé natoCené je pro vytvoreni konstrukce
desky vyzadovano urceni vektoru natoceni.
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukcni prvek strecha

* Strecha je flexibilnim prvkem ARCHICADu uréenym pro
tvorbu standartnich i abstraktnich 3D tvaru uplatnovanych
pro ruzné ucely, napriklad stresni plasté nebo naklonéné
konstrukce.

» Skladba konstrukce strechy muze byt jednoducha nebo
sendvicova.

* Dle volby geometrické metody lze vytvaret strechy
samostatné nebo slozené.
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukcni prvek strecha

e Stresni rovinou je mozné orezat konstrukcni prvky Zed'a
Deska.

* Pritvorbé nosné konstrukce strechy lze vyuzit doplnku
RoofMaker, ktery po nastaveni zakladnich parametru dokaze
automaticky vygenerovat jednotlivé objekty (konstrukcni
prvky) strechy jako jsou pozednice, vazné tramy, vaznice,
krokve a klestiny.

* Nosnou konstrukci stfechy lze vytvorit i samostatnymi
konstrukcnimi prvky v nastroji Objekty, v zakladni knihovné
konstrukci.

* Knihovna rovnéz obsahuje i zakladni vyrobcem dodané
drevené vazniky.
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukcni prvek strecha

Nastaveni vlastnosti prvku a jeho atributt

* Nastaveni vlastnosti a atributd konstrukéniho prvku Deska
jsou mozné skrze Info paletku nebo dialogové okno Vychozi
nastaveni strech, které jsou zobrazeny na obrazcich
s vyobrazenim nejdulezitéjsich nastaveni.

Hizvnic Wrstva Mapojena podlaft WyEka referendni Ciry = skion stiechy: | Thoustka: Prezah stiechy:

Vychoz! Domovské: 25,000 b 1L # Posun:
Konstrukce : ¢ - e 4 :

nastment | { D= || @ » @"’5 --' ==
- stfechy 1. 1.MP (Aktualni) ¥ | oy | 1200 L. \@* - )

Zdroj: Vlastni
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukcni prvek strecha

A Vychozi nastaveni stiech 7 X
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukcni prvek strecha

Referencni cara

* Vyskova uroven strechy a sklon strechy jsou méreny od
Referencni cary nebo od Referencniho polygonu, které
predstavuji netisknutelné ¢ary nakreslené pri tvorbé strechy.
Ty lze graficky upravovat, ¢imz se zméni cely tvar strechy.

Zdroj: Vlastni
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukcni prvek strecha

Tvorba strechy

Samostatna strecha predstavuje geometricky prvek jedné stresni
roviny.

Stresni rovinu lze vytvorit konstrukéni metodou polygonu,
obdélniku a natoc¢eného obdélniku.

Vytvorenim vice samostatnych stfesnich rovin lze vytvarit
jednoduché i slozité konstrukce (plasté) strech pultovych,
sedlovych. valbovych, mansardovych a jinych.

SloZena strecha vytvari jeden geometricky prvek (skupinu) slozeny
Z vice stresnich rovin.

Upravou vlastnosti jedné stiedni roviny se ostatni stfedni roviny
automaticky prizpusobi zméné.

Slozenou stfechu Ize rovnéz rozdélit na samostatné stresmioronimy.

Kurzy pro spoleénost 4.0, CZ.02.2.69/0.0/0.0/16_031/0011591 www.VSTECB.cz




N

M (B

Prvky virtualni budovy — Nastroj
dvere a okna

V ARCHICADu napodobuji nastroje Dvere a Okna vzhled a
chovéani skutecnych vyplni otvord.

Nastaveni a tvorba vyplni otvoru je totozna.

Dvere a Okna vytvari ve zdech skutecné otvory, sklenéné
povrchové materialy propousti svétlo, coz umoznuje vidét
skrze okna a zaskleni dveri.

Geometrie vyplni otvorl je definovdna informaci obsazenou
v knihovnim prvku, ktery mlze byt obecné nebo specifické
povahy.
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Prvky virtualni budovy — Nastroj
dvere a okna

* Obecnéjsi prvky umoznuiji vétsi rozsah modifikaci rozméru,
tvaru a dalSich parametru vyplné, pricemz specifické vyplné
odpovidaji skutecnym katalogovym vyrobkim a je moziné je
pouzit pouze v predem definovaném rozsahu s omezenou
moznosti variaci.

* Pro stresni a rohova okna jsou v ARCHICADu vytvoreny
samostatné nastroje.
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Prvky virtualni budovy — Nastroj
dvere a okna

Nastaveni vlastnosti prvku a jeho atributt

* Nastaveni vlastnosti a atributl nastroje Dvere a Okna jsou
mozné skrze Info paletku nebo dialogové okno Vychozi
nastaveni dveri / oken, které jsou zobrazeny na obrdzcich
s vyobrazenim nejdulezitéjsich nastaveni.
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Zdroj: vlastni
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Prvky virtualni budovy — Nastroj
dvere a okna
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» [E] KLASIFIKACE A VLASTHOSTI

Sluneéni dana

m & 5P

5 Atributy modelu
|} Pidorys afez

“[ S Vlastnosti - dalsi parametry

[E Miniméini prostar

Zruiit EL ropisy ZdI'OJ: vlastni
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Prvky virtualni budovy — Nastroj
dvere a okna

Rozmeéry - otvoru okna (sirka a
vyska)

Nahled - na prvek v pudorysu,
narysu 1 3D okné

Parapet - vyska od pati zdi
Odsazeni ramu okna

Kotevni a zadavaci body
Nastaveni dil¢ich ¢asti - osténi.
nadprazi, ram aj.

Volba typu vyplné

Atributy zobrazeni

2D parametry - koty, znaceni

Vlastnosti - dalsi parametry
mformac¢niho modelu.

Zdroj: vlastni
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Prvky virtualni budovy —

Konstrukcni prvek schodisté

* Pomoci nastroje Schodisté 1ze modelovat standardni i
unikatni konstrukci schodiste.

* Jedna se o hierarchicky prvek tvoreny nékolika typy GDL
prvku jako je stupnice, podstupnice a konstrukce, které
pouZzivaji stavebni materialy a/nebo vlastni profily.

* Omezeni mistnich norem lze kontrolovat diky upravitelnym
pravidlim a standardum s nastavenym rozsahem povoleni
vztahujicich se na projekt.
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukcni prvek schodisté

* Pri kresleni schodisté pak algoritmy automaticky hlidaji a
upravuji urcité hodnoty geometrie schodiste, aby
vyhovovaly zvolenému rozsahu.

* Schodisté mohou byt pripojena k podlazi a sledovat zmény
jejich vysek.
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Nastaveni vlastnosti prvku a jeho atributu

e Nastaveni vlastnosti a atributl nastroje Schodisté je mozné
skrze Info paletku nebo dialogové okno Vychozi nastaveni
schodiste, které jsou zobrazeny na obrazcich s vyobrazenim

nejdulezitéjsSich nastaveni.

Prvky virtualni budovy —
Konstrukcni prvek schodisté

Virstea Metods vildds Naipojens podlaft Spodini & horni drover: Zacitek 3 kones schodiits

Vyichezi ) Harnf: 2. 2.NP [Domovsk,., | #| | =

| astaveni ‘%, *| || <@ Konstrukce - schodité  » '_,_r"'_b (‘AI-' ({ m* » FEE E %} D AN~ il = =
. Domovské: 1, 1.MP [Aktualni) | #| | ="2 III

Referencni cara

Nk

Zdroj: vlastni
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Prvky virtualni budovy —

Konstrukcni prvek schodisté

A | Vychozi nastaveni schodizté

= D11 GEOMETRIE A UMISTENI

Horni droven schodisté:
ﬁz. 2.NP (Domovské = 1) » |

Domovské podiaii:

@ 1. 1.NP (Aktudini A =0
k Projektovy podatek [*| | potarenéni edra:
—1—00 m* # I, fi*= (o
- PRAVIDLA A STANDARDY @
oy STUPNE a PODSTUPNICE
3 VYPOCET A SYMBOL VVSTUPNI CARY
» PRUCHOZI VYSKA
» KLASIFIKACE A VLASTNOSTI @
© Konstrukce - schodiité ’ Zrusit

Napojeni na podlaZi a odsazeni -
domovske, podlazi nad.

Parametry schodisté - ramena, stupne,
podesty.

Vyska schodisté - dle konstrukéni vysky
/ napojeni na podlazi nad.

Volba stupné, podstupnice a podesty
Referencni ¢ara

Pravidla a standardy - dle pfislusnych
norem-

Vlastnosti - dalsi parametry
informac¢niho modelu

Zdroj: vlastni
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Prvky virtualni budovy —

Konstrukcni prvek schodisté

Tvorba schodiste
Konstrukce schodisté

e Ctyfi typy konstrukce schodi$té: monolitické, tramové
(schodnicové), konzolové a s bocnimi schodnicemi.

* Konstrukce podest a ramen lze nastavit samostatné

e Upravit Ize velikost, stavebni material, profil nebo 2D
zobrazeni kazdé konstrukce

Kurzy pro spoleénost 4.0, CZ.02.2.69/0.0/0.0/16_031/0011591 www.VSTECB.cz
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Prvky virtualni budovy —

Konstrukcni prvek schodisté

Oblozeni schodisté

* K dispozici jsou prvky stupnic a podstupnic. Stupnice a
podstupnice jsou definované zvlast pro ramena a podesty a
kazdou stupnici a podstupnici muzete samostatné upravit v
rezimu uprav.

* Muzete také vytvorit vlastni prvky, které ulozite jako
prednastavené elementy schodiste.

Kurzy pro spoleénost 4.0, CZ.02.2.69/0.0/0.0/16_031/0011591 www.VSTECB.cz
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukcni prvek schodisté

2D prvky schodisté
e Znacka rezu, vystupni €ara, Cislovani atd.
e Symboly jsou 2D GDL prvky nezavislé na 3D konstrukci

* Ve volbach zobrazeni modelu muzete urcit, které 2D prvky
schodisté se maji zobrazit a jak.
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukéni prvek Sit (terén)

» Konstrukcni prvek Sit'se chova podobneé jako Deska, pricemz
na jejim hornim povrchu (zakladni roviné = nule) lze pridavat
dalsi body (napt. vrstevnice), které je mozné nasledné
vyskové charakterizovat dle kladnych Ci zapornych hodnot.

* Definovanim vysky charakteristickych bodu a interpolaci
mezi nimi nasledné vznika libovolny povrch terénu (sité),
obsahujici mozné vystupky, prohlubnég, spady a pripadné
otvory.

 Sit'je tedy tvorena zakladni rovinou a hfebeny, v pudoryse je
zobrazen jeji obrys a jednotlivé hrebeny.
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Prvky virtualni budovy —

Konstrukéni prvek Sit (terén)

Nastaveni vlastnosti prvku jeho atributu

* Nastaveni vlastnosti prvku a jeho atributlt konstrukéniho
prvku Sit'je mozna skrze Info paletku nebo dialogové okno
Vychozi nastaveni siti.

* Nastaveni se tyka napf. volby vrstev, geometrickych metod
tvorby prvku, dale jeho geometrie, umisténi, struktury,
atributll zobrazeni a informacnich vlastnosti.

* Nastaveni vlastnosti a atributl jsou zobrazena na obrazcich
s vybérem s vyobrazenim nejdulezitéjsich nastaveni.

Hizvnt Wrstvac Geometricks metoda: Strukbura: Phdorys a fex Mapojend podlad a hon rmeﬁ: Hfebeny ve 30:

Spodni.
I . Domovské: ZDDD
Wyichozi nastavent *| || <8 Situace - terén # - —ts [ 22 v || zemi... »|||E2 Pidorys a fez... b
-‘%’ -t - - B 1. 1.HP @#I

UZivatelsky d...hiebeny ostré v|
@’ |

Zdroj: vlastni
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukéni prvek Sit (terén)

~ D1 GEOMETRIE A UMISTENI

@: E

-

Domovské podlaii:

? X

Vychozi

a7/

| 1. 1P [Aktualni)

- PUDORYS A REZ

ZOBRAZENI PODORYSU
Zobrazit na podlaZich
- POVRCHY REZU

1Y) Banva éary fezu

_U'Wﬁ; Piepsat pera fezové wplné
= OBRYSY

<% ) Barva ¢ary pod fezem

S/ Cary pod fezem

“= \jbér hiebene

%» ) Barva hiebene
- POVRCHOVE VYPLNE

M@ Povrchova viplh

ﬁ‘f Pouiit vipli povrchového m...

ill|p. ) Barva povrchové wiplné

“W ) Barva pozadi povrchové wipl..,

il &+ ©Orientace povrchové wipiné
» (& MODEL

¥ KLASIFIKACE A VLASTNOSTI

<& Situace - terén

2. referenéni rovina

Uroveri mofe
Aktuaini podlazi

Pouze domovské podlaZi J="=|
0.40 mm 13 [ ]
Zadné

0.20 mm 53 [ ]
PIna édra

Zobrazit viechny hiebeny

0.20 mm 33 [ ]
Wl

Plocha - travnik
O

0.10 mm 93 [ ]

0 mm 133 1

Pripojit k pocatku projektu

— Vyska sité — hloubka hmoty terénu od
zéakladni roviny.

\\ Konstrukee — zobrazeni terénu jako

. kProjektovj poéatek[F] +/ prajektovy pogtek

h N l l:l 1. referenéni rovimy

skotfepina, skotfepina s boky, hmota.

Stavebni material — volba fezove vyplné dle
materialu.

N Odsazeni od domovského podlazi — od

zéakladni roviny.

Zdroj: vlastni
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukéni prvek Sit (terén)

Tvorba site

* Nové sité lze vytvaret bud v pldorysu nebo 3D okné a to
pomoci ctyr geometrickych metod zobrazenych v Info paletce a
to Polygonalni, Obdélnikovém natocené a Obdélnikové sité a
sité s konstantnim sklonem.

* Ve vSech pripadech je nakreslen nejprve polygon sité ve
vyskoveé urovni zakladni roviny definované v dialogovém okné
Vychoziho nastaveni site.

e Tvorba sité pomoci Polygondlni a Pravouhlé/Natocené
pravouhlé geometrické metody funguje stejné jako u nastroje
Deska.

» V pripadé potreby lze u sité pridat nové body, upravit stavajici
body nebo vytvorit otvor v siti.
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Prvky virtualni budovy —

Konstrukéni prvek Sit (terén)

* Kromeé toho lze terén vytvorit automatickou generaci na
zakladé nahranych geodetickych podkladu v podobé
souradnic v souboru s priponou .txt a .xyz. Schéma postupu
pri vytvareni terénu z geodetickych souradnic je znazornéno
na nasledujicim obrazku.

Kurzy pro spoleénost 4.0, CZ.02.2.69/0.0/0.0/16_031/0011591 www.VSTECB.cz
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukéni prvek Sit (terén)

‘A Vytvareni terénu z

Jednotka geodeta:

Umisténi:
ODefinovat gr
(®) Pdvodni umi

[ Zobrazit nové wivorenou sit

Projektovy podatek je nad hladinou m

geodetickych souf,
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Zdroj: vlastni
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukéni prvek Sit (terén)

Pridani novych bodu do sité / tvorba otvoru v siti

* Do polygonu navrzené site lze tvorit otvory a pridavat novée
body Ci krivky a vytvorit tak dalsi vrcholy nebo vrstevnice.

e Tvorit otvory a pridavat body je mozné pouze do aktivniho
polygonu sité, bud od / do jeho obvodové hrany, nebo do
prostoru plochy (v pripadé bodU jako u vrstevnic).

e Otvor probiha celou vrstvou hmoty sité, jeho stény jsou
kolmé jako v pripadé otvoru nastroje Deska a je bezedny.

Kurzy pro spoleénost 4.0, CZ.02.2.69/0.0/0.0/16_031/0011591 www.VSTECB.cz
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Prvky virtualni budovy —

Konstrukéni prvek Sit (terén)

* Vrstevnici lze zadat do polygonu sité totozné jako otvor,
pricemz kfivka nemusi byt uzavifena a nemuze zacinat na
obvodové hrane.

* Pfidanim dalSich bodl v polygonu sité nelze vytvorit kolmou
/ svislou sténu.

 Béhem pridavani novych bodu nelze definovat jejich vysku,
tudiz Sit' zastava i po jejich vlozeni v zakladni roviné.

* Postup pri pridani novych bodt / tvorbé otvor( v siti viz
nasledujici obrazek.
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Prvky virtualni budovy —

Konstrukéni prvek Sit (terén)
1) S aktivnim nastrojem Si7

* 30 model ] : L / 5 i .
= st /m vyberte polygon navrzené sité.
& > Deska . | .o .o

2 scnoaite 2) Dovnitt polygonu sité

(A stiecna nakreslete uzavieny polygon
[ e nebo pfimy segment.

Nasledné se zobrazi dialogové
okno Nové body site.

o Mové body sité ? > / 4) Zapnéte VOlbu Pfidat I’lOVé
(®) Pfidat nové body “— bOdy IleO V)/tVOI;fit OtVOK

() Viytvofit otvor

PfizpGsobit ufivatelskim hiebendm |v / 5) Uréete VZtah meZi l’lOVé
Mepfizpdsobovat povrchu v y . . oy 7 .

Fiizplsobit uZivatelskym hiebentm Vytvorenyml a eXIStuJ 1C1Mm1 bOdy.

Pfizplsobit viem hisbendm

Zrudit

Zdroj: vlastni
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukéni prvek Sit (terén)

1) S aktivnim polygonem Sit kliknéte na

* 3D moge L bod sité (na obvodové hrané nebo
% Sit < :\Lf ~l- v
{:3‘ Deska - “ e - V plOSE).
A , v 7 7
R schodite |-Jf hd Nasledné se zobrazi mala paletka.
@ Stiecha -l 1 ;I;a
'H\L /i;‘, 7 v/
[ zes = Ofmﬁu\,\ 2) Z malé paletky zvolte prikaz

Zvednout bod terénu. Tim se
@ zobrazi dialogové okno Vyska
bodu site.
A VyEka bodd sité 7 x

ik 4) Do textového pole zadejte
R — | novou vysku.

k Referencni rovina terénu |I| sferenéni rovina terénu
Aplikovat na viechny ?M

P ’ s 7 ’
— 1. eferenén rovne 5) V rozeviraci nabidce pod textovym

2. referendni rovina

Grovefi mofe polem Ize vybrat referencni rovinu pro
upravovanou vysku.

Zdroj: vlastni
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Prvky virtualni budovy —
Konstrukéni prvek Sit (terén)

e Zaskrtnutim policka Aplikovat na vsechny nastavite vSem
bodim V siti stejnou vysSku. Zména vysky jednotlivych bodu
neovlivni vysku sousednich bodu.
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Kontrolni otazky

1. Co zahrnuje zakladni prednastavené pracovni
prostredi ARCHICADu?

Co e to pracovni prostredi?

Jaké znate geometrické metody tvorby konstrukéniho
prvku Zdi a Desky?

Jakou funkeci plni referenéni ¢ara / referencni rovina?

5. Jakym zplUsobem lze vytvofrit sit (terén)?
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Dekuji za pozornost
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