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Uvod

* Architektonickou studii mizeme prezentovat nékolika zpusoby.

 Je jen na architektovi, jak svou praci poda a odprezentuje
investordm.

* V dnesni dobe vyspélych technologii uz nejsme omezeni pouze
na 2D vykresy Ci skici, ale ¢im dal tim vice se zacCinaji
uplatnovat 3D modely a virtualni realita.

* Dnes jsou specializované grafické firmy, ale i architekti schopni
vytvorit fotorealistickou studii, ktera je od skutecné fotografie
takrka nerozeznatelna.
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Uvod

2D
e Skici
* Jednoduché vykresy
 Vizualizace
* 3D
* Vizualizace
* Video
* Virtualni realita
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Software, Hardware

* \lytvareni modelu probiha v softwaru, ktery
umoznuje tvorbu 3D prvku.

* \Vlytvoreny 3D model se dale upravuje ve
specializovaném vizualizacnim programu, ktery
umoznuje vykreslovani struktur, materialu, barev
apod.
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Software, Hardware

Software pro projektanty — tvorba 2D vykresi a 3D modelu

* ArchiCAD * SiteFlow
e SketchUP * CARAT

* Revit « PRO100
« Allplan * Dalsi

* AutoCAD
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Software, Hardware

Vizualizacni software a software pro upravu modelu

e Artlantis e Twinmotion
e LUMION e SketchUP

e« Arion * Photoshop
* KeyShot * Dalsi

* ArchiCAD
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» Veskery software pro vytvareni 3D modelu a vizualizaci je velice
narocny.

Software, Hardware

* Obecné plati, ze Cim véetsi projekt, a ¢im detailnéjsi, tim jsou vétsi
pozadavky na hardware.

* Napr. pro ArchiCAD se doporucuje 16 GB RAM, graficka karta nVidia
GTX1050 Ti 4GB, procesor Intel i5 nebo i7 Ci Ryzen 7 s tak vysokym
taktem.

* ArchiCAD je stdle aplikaci, vyzadujici maximadlni vykon jak na jednom
vldknu jednoho jadra pro matematické vypocty, tak na vicejadru pro
rendery a vizualizace.

* Na procesoru se tudiz nevyplati setrit. Pevny disk SSD je samorejmosti.

(http://www.cegra.cz/produkty/hardware/)
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Virtualni realita

* Pojem virtualni realita (VR) je v oblasti stavebnictvi stale
vice vyuzivan.

e Hlavni vyhodou VR je moznost kontroly navrhu.

 Jedna se o neobvykly, ale velice zajimavy zpusob, jak

investorovi ukazat, jak objekt bude vypadat, a nabizi
moznost spolupracovat s dalSimi odborniky.
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Virtualni realita

e Castym problémem u investor( byva, Ze si nedokazi
plné predstavit, jak bude objekt skutecné vypadat.

* \ pripade, kdy jim je nasazen na hlavu specialni VR
headset, zachou vse vnimat uplné jinak.

* Mohou se po prostoru rozhlizet, prochazet si jednotlivé
mistnosti, kazdy prvek si prohlédnout, a kdyz si sundaji
bryle, jsou vraceni do reality.
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Co je to virtualni realita?

* Virtualni realita (VR) je simulované prostredi vytvorené
pomoci pocitacove technologie.

* Jedna se tedy o svét, ktery ve skutecnosti neexistuje.

 Pomoci VR jsou uzivatelé ponoreni do 3D svéeta a jsou
schopni s nim komunikovat.

* Simulace je vytvorena pro komunikaci s co nejvice smysly:
zrak, sluch, dotyk a dokonce viné.

(T. Hohstadt, 2013)
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Klicoveé prvky pro chapani VR

Virtualni svet

* trojrozmérné prostredi, které se prenasi pomoci objektu, které
umoznuji vykreslovani, zobrazovani apod.

* Ve VR jsou vizualné vykreslovany situace (objekty, situace,
prostory), které odpovidaji tém v realném svété

Ponoreni

* do VR znamena vnimani toho, ze je Clovék fyzicky pfitomen
v nefyzickém svéte

* ke stavu uplného ponoreni dochazi, kdyz je aktivovano
dostatec¢né mnozstvi smyslu

* existuji dva typy ponoreni, a to: mentalni ponoreni a fyzické
ponoreni (Alan B. Craig, 2003)
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Zpétna vazba

Klicoveé prvky pro chapani VR

 Virtualni svét vyzaduje stimulaci co nejvétsiho poctu smysla.

e Spravneé stimulovany smysl vyzaduje senzorickou zpétnou vazbu,
které je dosazeno prostrednictvim hardwaru, softwaru a pomoci
vstupu.

Interaktivita

 Je to klicovy prvek, pro poskytovani pohodli pfi prfirozeném
zapojeni do virtualniho prostredi.

* Pokud virtualni prostrfedi reaguje na Cinnost uzivatele pfirozenym
zpusobem, vzruseni a smysl pro ponoreni zustanou.

* Pokud vsak VR nereaguje dostatecne rychle, lidsky mozek to
zaznamena a smysl pro ponoreni se vytraci.
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e Aby mohl lidsky mozek prijmout uméle vytvoreny svéet jako
skutecny, musi prvek v ném vypadat realné.

Klicove komponenty pro VR

* Tohoto stavu je dosazeno pomoci displeje umisténého na hlave,
ktery zobrazuje virtualni prostredi. Pocitu skuteCnosti Ize docilit
rucnimi vstupnimi zarizenimi, které sleduji pohyb.

* PC/ Konzola/ Smartphone / Tablet - Lze o nich fici, Ze jsou to
motory, které napaji produkovany obsah a kterymi sledujeme VR.
U téchto zarizeni je potreba znacného vypocetniho vykonu.

e Zarizeni pro interakci (headset, HMD = head-mounted display) —
Jedna se o typ zarizeni, které obsahuje displej, ktery je umistény
pred oCima. Tento displej pokryva celé zorné pole a zobrazuje
obsah virtualni reality. Nekteré displeje vyuzivaji displej
smartphonu, a to po jeho vlozeni do konstrukce.
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Klicové komponenty pro VR

Vstupni zarizeni

 Vstupni zarizeni umoznuje uzivatelim poskytnout pocit ponoreni
(tj. presvédcit lidsky mozek, aby prijal uméle vytvorené prostredi
jako skutecné).

e Zarizeni:

* Joystick * Pohyblivé platformy
e Rukavice e Qvladaci tlacitka na zarizeni
° Béiecké pa’sy o POhybOVé bOdy

* Senzory pohybu * dalsi
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VR ve stavebnictvi

* VR se zacala rozSirovat témeér do vSech odveétvi a stavebni
prumysl neni vyjimkou.

* V nadchdzejicich desetiletich se zpusob, jakym se stavba
provadi, zcela zméni a usetri se tak ¢as a penize.

 Vytvareni modell v BIM (Building Information Modeling) je
jednim z divodu, proc spolu konstrukce a virtualni realita
tak dobre spolupracuiji.
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VR ve stavebnictvi

e Soucasné 3D modely ve VR nam umoznuiji skutecné
prozkoumat a pohybovat se v budoucim objektu, coz
predstavuje velkou vyhodu pro projektanty, architekty Ci
designéry.

* Lze tak predejit chybam a kolizim, které pri stavbée
vznikaiji.

* \/ytvareji se tak lepsi projekty, které usetri Cas i penize
investoru.
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Kontrolni otazky

Vyjmenujte alespon 4 softwary, ve kterych je mozneé
vytvorit 3D model.

Jaké jsou hlavni vyhody virtualni reality?
Jak Ize definovat virtualni realitu?
Jaké jsou klicové prvky pro chapani virtualni reality?

Jaké jsou klicové komponenty pro virtualni realitu?
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Dekuji za pozornost
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