Jaké druhy komentarl jsou v nasledujicim kéd?<br />

/**

* Hlavni tfida programu.

*/

public class Hlavni {

public static void main( String[] args ) {

/* vytiskne odpovéd */

System.out.printin( 42 ); // odpovéd je 42

}
:cl jednoradkova
:c2 vyceradkovy
:c3 dokumentaéni
:c4 kompilacni
:cl:c2:c3 ok ex
Cislo 256 457 mizeme ulozit do datovych typl
:cl byte
:c2 short

:c3int



:c4 long
:c3:c4 ok ex
Ukolem Java Virtual Machine je
:rl Poskytovat programm vidy stejné prostredi
:r2 Kompilace kodu
:r3 GUI pro tvorbu programu
:rl ok
Cislo 315 mdzeme uloZit do datovych typl
:cl byte
:c2 short
:c3int
:c4 long
:c2:c3:c4 ok ex
Cislo 2,6 mGzeme ulozit do datovych typ
:clint
:c2 long
:c3 float
:c4 double
:c3:c4 ok ex
Jakiu hodnotu bude mit proménndc

inta=5;

intb=6;

boolean c = a&lt;=b;

:cl true

:c2 false



:c3 chyba

:c1 ok ex

Jakou hodnotu bude mit fetézec s

int x=82;

String s = "Vase hmotnost je: " + x + " Kg";
:c1 "Vase hmotnost je: " + x + "Kg"

:c2 Vase hmotnost je: 42 Kg

:c342

:c4 chyba

:c2 ok ex

Jakou hodnotu bude mit fetézec s3?<br />

String s1 ="jdk", s2 ="7.0";

String s3 =s1 +s2;
:clsl+s2
:c2 jdk7.0
:c3 jdk
:c47.0
:c2 ok ex
Pro jednoradkovy komentar pouzivame znaky
:cl ++
:c2//
:c3 --
ic4 **
:c2 ok ex

Co bude vystupem:



intm=6;

System.out.printf( "Slon africky vazi %d tun", m);
:r1 Slon africky vazi %d tun
:r2 Slon africky vazi 6d tun
:r3 Slon africky vazi 6 tun
:rd Chyba
:r3 ok

Jakou hodnotu bude mit proménna y?<br />

intx=1;

inty = x++;

rl0

r21

r32

:r4 3

:r2 ok

Hodnota a bude:<br />
int x=0;<br />

int y=5;<br />

boolean a = x == 0 &amp;&amp; y &lt;= 0;<br />

:rl false
:r2 true
:r3 chyba
:rl ok

Hodnota a bude:<br />



int x=0;<br />
int y=5;<br />

booleana=x==0 || y &lt;= 0;<br />

:rl true

:r2 false

:r3 chyba

:rl ok

Hodnota x bude<br />
<br />

int x=24;<br />

X /= 2;<br />

irl 24
r22
r312
:r4 chyba
:r3 ok
Hodnotay bude:<br />
int x = 5;<br />
inty=x+++x;
rl9
r2 10
r3 11
:r4d 12
:r3 ok
Vypise se:<br />

int mesic =3; <br />



boolean jeMaj = (mesic == 5);

if( jeMaj ) {

System.out.printin( "je lasky ¢as" );

br />
else {<br />
System.out.printin( "neni maj" )<br />
}

:rl je lasky cas

:r2 neni maj

:r3 true

:r4 false
:r2 ok
Tento cyklus probéhne:<br />
<br />
int x = 5;<br />
while( x &gt;=0){ <br/>

System.out.printin( x );<br />
x --;<br />

}

:rl ani jednou

ir2 2x

:r3 3x

:rd 4x

:r5 5x

:ré 6x

:ré6 ok



Tento cyklus probéhne<br />
int x = 5;<br />

do {<br/>

System.out.printin( x );

X--;

} while (x &lt; 0);

:rl nekone¢né mnohokrat

:r2 Ox

:r3 1x

:r4 2x

:r5 5x

:rl ok

Kolikrat probéhne tento cyklus:

for(inta=1;a&lt; 4; a++) {

System.out.printin( a );

:rl Ox
:r2 1x
:r3 2x
:rd 3x
:r5 4x
:r6 nekonecné krat
:rd ok
Kolikrat probéhne tento cyklus:
ints=99;
while( s &gt; 0) {

if( s%10==0){



System.out.printin( s );
}
n

:n="9" ok

K ¢emu slouzi dédi¢nost

:c1 koncové (final) metody rozfifovana trida zdédi, ale nem{ze je prekryt.

:c2 Rodicovska trida dédi vSsechny metody materské tridy

:c3 Rozsifovana tfida zdédi vSechny nesoukromé metody a tfidni proménné predka
:c4 K utvdreni hierarchie tfid

:c1:c3:c4 ok ex

K ¢emu slouzi metody

:rl K matematickym vypoctim

:r2 Ke statistickym vypoctim

:r3 K nékolikerému pouzivani stejné posloupnosti prikazl
:r4 K tvorbé objektd

:r3 ok

K ¢emu maZe slouZit return u metod
:c1 Okamzité ukoncéeni metody

:c2 Vrati na zacitek kédu

:c3 Vrati hodnotu

:c4 Vrati na zacatek metody

:c1:c3 ok ex

Jakou hodnotu bude mit prvek pole s indexem 3?



int[] p = new int[10];
for(inti=0;i&It; p.length; i++) {

pli] =i+2;

€13

:c24

:c35

:c4 6

:c3 ok ex

Jakou hodnotu bude mit prvek s indexem 3?
int[]cisla={3,5, 6, 7};
«cl3

:c25

:c36

:c47

:c4 ok ex

Jakou hodnotu bude mit prvek s indexem p[2][3]

int[][] p = new int[4][4];
for(inti=0;i &It; p.length; i++) {
for(intj=0;]j&lt; p.length; j++ ) {

plill] =J;

«cl1l
:c2 2
:c33

44



:c3 ok ex

K ¢emu mohou slouzit tridy
:c1 K tvorbé instanci

:c2 K tvorbé objekt(

:c3 Dédicnost

:c4 K definici pole
:cl:c2:c3 ok ex

Pokud pouzijem u tfidy specifikator pristupu protectec. Jaké tridy budou moci pfistupovat k opracim
a proménnym?

:c1 jakékoliv tridy

:c2 Pfistup pouze z dané ttidy

:c3 Mohou pfistupovat tfidy stejného baliku, pfipadné z potomka ttidy kdekoliv
:c4 Z kterékoliv tfidy stejného baliku

:c3 ok ex

K ¢emu slouzi konstruktory

:c1 zadani hodnot instanci tfidy

:c2 Konstruuje tfidu

:c3 spousti instanci t¥idy

:c4 Z jedné indstance implicitné vytvafi jinou instanci t¥idy
:c1 ok ex

Kolik metod (nezdédénych) bude mit k dispozici objekt zaméstnanec?

class Zamestnanec {
public Zamestnanec(int vek, int plat) {
this.vek = vek;

this.plat = plat;



protected int vek = 1;
public int vratVek() { return vek; }

public void nastavVek(int vek) { this.vek = vek; }

protected int plat = 1;

public int vratPlat() { return plat; }
public void nastavPlat(int plat) { this.plat = plat; }
public void predstavSe(){

System.out.printIn("Muj vek a plat jsou" + vek+"let "+plat+"Korun");

public static void main(String[] args) {

Zamestnanec zamestnanec = new Zamestnanec(30,100);

arll
r2 2
ir33
rd 4
55
:r5 ok

What kind of comments are in the following codes?

/**

* Main program class.

*/



public class Main {

public static void main( String[] args ) {

/* Prints the answer */

System.out.printin( 42 ); // answer is 42

}
}
:c1 one line
:c2 Multiline

:c3 Documentation

:c4 Compilation

:cl:c2:c3 ok ex

256 457 can be stored in data types
:cl byte

:c2 short

:c3int

:c4 long

:c3:c4 ok ex

The Java Virtual Machine task is :
:rl Provide programs always the same environment
:r2 Compile code

:r3 GUI for creating a program

:rl ok



The number 315 can be stored in data types
:cl byte

:c2 short

:c3int

:c4 long

:c2:c3:c4 ok ex

Cislo 2,6 mGzeme uloZit do datovych typd
:clint

:c2 long

:c3 float

:c4 double

:c3:c4 ok ex

Cislo 256 457 mizeme ulo?it do datovych typl
:cl byte

:c2 short

:c3int

:c4 long

:c3:¢c4 ok ex

String s3 =s1 +s2;
:clsl+s2
:c2 jdk7.0
:c3 jdk
:c4 7.0
:c2 ok ex
boolean c = a&lt;=b;

:cl true



:c2 false
:c3 chyba
:c1 ok ex
inty=x++;
rl 0

r21

ir32

r4d 3

:r2 ok

Hodnota x bude

int x=24;

X /=2;

rl 24

r2 2

:r3 12

:rd chyba
:r3 ok

Tento cyklus probéhne:

intx=25;
while( x &gt;=0) {
System.out.printin( x );
X -
}
:rl ani jednou

r2 2x



:r3 3x

:rd 4x

:r5 5x

:r6 6x

:r6 ok

Kolikrat probéhne tento cyklus:
ints=99;

while( s &gt; 0) {
if( s%10==0) {

break;

s=s-1;
System.out.printin( s );
}
n
:n="9" ok
K ¢emu slouzi dédi¢nost
:c1 koncové (final) metody rozfifovana trida zdédi, ale nemze je prekryt.
:c2 Rodicovska tfida dédi vSechny metody matefské ttidy
:c3 RozSifovana tfida zdédi vSechny nesoukromé metody a tfidni proménné predka
:c4 K utvdreni hierarchie tfid
:cl:c3:c4 ok ex
K ¢emu slouzi metody
:rl K matematickym vypoctim
:r2 Ke statistickym vypoctim
:r3 K nékolikerému pouzivani stejné posloupnosti pfikazl
:r4 K tvorbé objektt

:r3 ok



K ¢emu maZe slouZit return u metod
:c1 Okamzité ukoncéeni metody

:c2 Vrati na zacatek kddu

:c3 Vrati hodnotu

:c4 Vrati na zacatek metody

:c1:c3 ok ex



