Co je to hardware?

:rl Technické vybaveni pocitace.

:r2 Programové vybaveni pocitace

:r3 Jednotka informace

:r4 Cést pocitace, na kterou si nemohu sahnout.
:rl 2 ok

r20

30

14 0

Co je to software?

:rl Technické vybaveni pocitace.

:r2 Programové vybaveni pocitace

:r3 Jednotka informace

:r4 Cést pocitace, na kterou si mohu sdhnout.
orl0

:r2 2 ok

30

14 0

Co je to pozicni Ciselna soustava?

:rl Hodnota Cisla je dana souctem vsech Cislic

:r2 Ciselnd soustava, v niz nelze provadét véechny matematické operace.
:r3 Hodnota kazdé Cislice dana jeji pozici v sekvenci symbol(

:rd ZpUsob reprezentace Cisel, ve kterém neni hodnota Cislice dana jejim umisténim v dané sekvenci
Cislic

10

20



:r3 2 ok

14 0

Co je to nepozicni ¢iselna soustava?

:rl Hodnota Cisla je dana souctem vsech Cislic

:r2 Ciselnd soustava, v ni# nelze provadét véechny matematické operace.

:r3 Hodnota kazdé Cislice dana jeji pozici v sekvenci symbol(

:rd ZpUsob reprezentace Cisel, ve kterém neni hodnota cCislice dana jejim umisténim v dané sekvenci
Cislic

10

r20

r30

:rd 2 ok

Co je to logika?

:rl Véda o spravném usuzovani a uméni argumentace

:r2 Predem dany postup k feSeni daného problému

:r3 Informace, kterou je potieba nejprve ziskat

:r4 Postup, kdy z konkrétniho pozorovani vyvozujeme obecné zavéry
:rl 2 ok

r20

r30

4 0

Co je to indukce?
:rl Generalizace; postup, kdy z konkrétniho pozorovani vyvozujeme obecné zavéry
:r2 Véda o spravném usuzovani

:r3 Vytvarime hypotézy pro pozorované jevy, diagnostika ,poruch”



:rd Zavér logicky vyplyva z predpokladd, jestlize za Zadnych okolnosti nemize nastat pripad takovy,
Ze predpoklady by byly pravdivé a zavér nepravdivy.

:irl 2 ok
r20
ir30

r4 0

Co je to dedukce?

:rl Generalizace; postup, kdy z konkrétniho pozorovani vyvozujeme obecné zavéry
:r2 Véda o spravném usuzovani

:r3 Vytvarime hypotézy pro pozorované jevy, diagnostika ,poruch”

:rd Zavér logicky vyplyva z predpoklad(, jestlize za Zadnych okolnosti nemUZe nastat pfipad takovy,
Ze predpoklady by byly pravdivé a zavér nepravdivy.

10
20
30

:rd 2 ok

Co je to abdukce?

:rl Generalizace; postup, kdy z konkrétniho pozorovani vyvozujeme obecné zavéry
:r2 Véda o spravném usuzovani

:r3 Vytvarime hypotézy pro pozorované jevy, diagnostika ,poruch”

:rd Zavér logicky vyplyva z predpoklad(, jestlize za Zadnych okolnosti nemiZe nastat pfipad takovy,
Ze predpoklady by byly pravdivé a zavér nepravdivy.

r10
r20
:r3 2 ok

r4 0



Co je to mnozina?

:rl Souhrn informaci o daném objektu
:r2 Jiny nazev pro relace
:r3 Objekty, které nelze nijak matematicky popsat

:rd Souhrn objektd, které jsou presné uréené a rozlisitelné a tvofi soucdast svéta nasich predstav a
myslenek

r10
r20
ir30

:rd 2 ok

Coje torelace?

:r1 Souhrn informace o daném objektu

:r2 n-arni relaci mezi mnozinami libovolnou podmnozinu kartézského soucinu n mnozin
:r3 Objekty, které nelze nijak matematicky popsat

:rd Souhrn objektd, které jsou presné uréené a rozlisitelné a tvofi soucast svéta nasich predstav a
myslenek

1l 0
:r2 2 ok
30

14 0

Co je to potenc¢ni mnozina?

:rl MnoZina neobsahujici Zadny prvek
:r2 MnoZina vSech podmnozin

:r3 Mnozina viech prvk

:r4 Mnotzina vsech relaci



1l 0
:r2 2 ok
30

14 0

Co je to kartézsky soucin <em>X </em>x<em> Y</em>?

:rl Diskrétni soucin, mnoZina obsahujici neusporadané dvojice, kdy jeden, nebo oba prvky mohou
byt jak z X, tak z Y

:r2 MnoZzina XxY, kterd obsahuje vSechny usporadané dvojice, kde prvni polozka je z X a druhd
polozkajezY

:r3 MnoZina takovych dvojic, kdy prvek z X je roven prvku z Y
:r4 Mnozina vSech prvklizXazY.
rl0

:ir2 2 ok

Co je to orientovany graf?

:rl Dvojice (V,E), kde E je podmnozina kartézského soucinu VxV. E je usporadand dvojice vrcholt
:r2 Seznam vrchol( a hran, kde hrany tvofi neusporadané dvojice

:r3 Mnozina, kdy kazda jeji neprazdna ¢ast ma nejmensi prvek.

:rd Nakresleny postup provadéni daného algoritmu

:rl 2 ok

r20

30

14 0

Co je to uspofadana mnozina?
:rl MnoZzina, kde nelze porovnat libovolné dva prvky

:r2 MnoZzina, na niZ je definovana relace R, ktera je Tranzitivni, Slabé antisymetricka a trichotomicka.



:r3 Jiny nazev pro prazdnou mnozinu

:rd MnoZzina vSech usporadanych dvojic (x, y), pro néz plati Ze x<y
orl0

:r2 2 ok

r30

14 0

Co je to ostré usporadani?

:rl MnoZina je ostfe usporadanj, jestliZze jsou si vSechny jeji prvky rovny
:r2 Jiny nazev pro prazdnou mnozinu

:r3 Pro kazdé dva prvky mnoZiny plati, Ze x<y.

:r4 Pro kazdé dva prvky mnoziny plati, Ze x=y.

10

r20

:r3 2 ok

14 0

Co je to neostré usporadani?

:rl MnoZzina, kde nelze porovnat libovolné dva prvky
:r2 Jiny nazev pro prazdnou mnozinu

:r3 Pro kazdé dva prvky mnoZiny plati, Ze x<y.

:r4 Pro kazdé dva prvky mnoZiny plati, Ze x=y.

orl0

r20

30

:rd 2 ok



Co je to injekce (injektivni zobrazeni)?

:rl f:A->B, celd mnoZina B je oborem hodnot
:r2 Vzajemné jednoznacné

:r3 f: A>Ba g:B->C, h: ASC, h=gof,

:rd f:A->B, VbeEB: 3la€A: f(a)=b

10

r20

30

:rd 2 ok

Co je to bijekce (bijektivni zobrazeni)?

:rl f:A->B, celd mnoZina B je oborem hodnot
:r2 Vzajemné jednoznacné

:r3 f:A>B a g:B=>C, h:A->C, h=gof,

:rd f:A->B, VbeEB: 3la€A: f(a)=b

orl0

:r2 2 ok

30

Co je to surjekce (surjektivni zobrazeni)?

:rl f:A->B, celd mnoZina B je oborem hodnot

:r2 Vzdjemné jednoznacné

:r3 f:A->B a g:B->C, h:A->C, h=gof,



:rd f:A->B, VbeEB: 3la€A: f(a)=b
rl 2 ok

r20

30

14 0

Co je to skladani zobrazeni?

:rl f:A->B, celd mnoZina B je oborem hodnot
:r2 Vzajemné jednoznacné

:r3 f:A>B a g:B>C, h:A->C, h=gof

:rd f:A->B, VbeEB: 3la€A: f(a)=b

10

r20

:r3 2 ok

r4 0

Booleaova algebra — vyber spravné tvrzeni
:r1 (A=B)=(NOT(A)VB)

:r2 (A=B)=(AVB)

:r3 (A=B)=(AANOT(B))

:r4 (A=>B)=(NOT(A)VNOT(B))

rl 2 ok

r20

30

r4 0

Booleaova algebra — vyber spravné tvrzeni

:r1 (A=B)=(NOT(A)VB)



:r2 (A&B)=(NOT(A XOR B))
:r3 (A&B)=(NOT(A)VNOT(B))
r4 (A&B)=(NOT(A)&B)
r10

:r2 2 ok

130

14 0

Booleaova algebra — vyber spravné tvrzeni
:r1 (A XOR B)=(NOT(A)VNOT(B))

:r2 (A XOR B)=(AANOT(B))

:r3 (A XOR B)=((BANOT(A))V(AANOT(B)))
:r4 (A XOR B)=(NOT(A)V(B))

orl0

r20

:r3 2 ok

14 0

Booleaova algebra — vyber spravné tvrzeni
:r1 NOT(A A B)=(NOT(A)VNOT(B))

:r2 NOT(A A B)=(NOT(A)ANOT(B))

:r3 NOT(A A B)=0

:r4 NOT(A A B)=1

rl 2 ok

r20

30

r4 0



Co je to determinismus?

:rl Soubor konceptd, pravidel a postup(, které ndm pomahaji organizovat numerické informace
:r2 Determinismus popisuje chovani mnoZiny

:r3 Popisuje situaci, kdy existuje pouze jedna moznd budoucnost, a tato je teoreticky zcela
predvidatelna.

:r4 Popisuje situaci, kdy existuje vice moznych budoucnosti, vybird se mezi nimi ndhodné.
orl0

r20

:r32 ok

14 0

Co znamena stochasticita?
:rl Soubor konceptd, pravidel a postup(, které ndam pomahaji organizovat numerické informace
:r2 Stochasticita popisuje chovani relaci

:r3 Popisuje situaci, kdy existuje tedy pouze jedna mozna budoucnost, a tato je teoreticky zcela
predvidatelna.

:rd Popisuje situaci, kdy existuje vice moZnych budoucnosti, vybira se mezi nimi ndhodné.
orl0
r20
30

:rd 2 ok

Co je to modus?
:rl Primérna hodnota
:r2 Nejcastéjsi hodnota

:r3 Hodnota presné uprostied rozdéleni



:rd Soucet nejmensi a nejvétsi hodnoty déleny dvéma
orl0

:r2 2 ok

30

14 0

Co je to median?

:rl Primérnd hodnota

:r2 Nejcastéjsi hodnota

:r3 Hodnota presné uprostied rozdéleni

:rd Soucet nejmensi a nejvétsi hodnoty déleny dvéma
rl0

r20

:r3 2 ok

14 0

Hlukovy kandl popisuje

:rl Pfenos informace bezSumovym kandlem

:r2 Pfenos informace pomoci hluku

:r3 Pfenos informace pomoci Sumového kanalu

:rd Jakym zpUsob prendsi kandl Sum, aniz by se prenasela néjaka zprava
rl0

r20

:r3 2 ok

r4 0

Syntaxe



:rl Popisuje kvalitativni stranku informace

:r2 Urcuje dlleZitost zpravy

:r3 Je vyznamova stranka informace

:rd Tyka se vzdjemného usporadani znak jako nositelll informace
rl0

r20

30

:rd 2 ok

Sémantika

:rl Popisuje kvantitativni stranku informace

:r2 Urcuje dlleZitost zpravy

:r3 Je vyznamova stranka informace

:rd Tyka se vzdjemného usporadani znak jako nositelll informace
rl0

r20

:r3 2 ok

14 0

Pragmaticky obsah

:rl Popisuje kvalitativni stranku informace

:r2 Popisuje kvantitativni stranku informace

:r3 Je vyznamova stranka informace

:rd Tyka se vzajemného usporadani znak jako nositelll informace
:rl 2 ok

r20

ir30



14 0

Zabezpeceni paritou

:rl Znamen3, Ze se vytvofi novy Usek dat, ktery urcuje pocet nul a jednicek

:r2 Znamena, Ze ke kazdému useku je pripojen dalsi bit tak, aby doplnil pocet binarnich jednicek na
sudy (suda parita) nebo lichy (licha parita) pocet

:r3 Data se rozdéli na Useky poZadované délky (8, 16, 32 bitl) a tyto Useky se sectou po bitech bez
prenosu. Vznikly Usek dat se ptipoji k datlim pfenasenym.

:rd Novy Usek dat je pfipojen k datové zprdvé nebo je s ni logicky spojen, umoznuje ovéreni
totozZnosti osoby ve vztahu k datové zpravé.

10
:ir2 2 ok
30

14 0

Zabezpeceni CRC

:rl Znamena, Ze se vytvofi novy Usek dat, ktery urcuje pocet nul a jednic¢ek v datech

:r2 Znamena, Ze ke kazdému useku je pripojen dalsi bit tak, aby doplnil pocet binarnich jednicek na
sudy (suda parita) nebo lichy (licha parita) pocet

:r3 Data se rozdéli na Useky poZadované délky (8, 16, 32 bitd) a tyto Useky se sectou po bitech bez
prenosu. Vznikly Usek dat se ptipoji k datlim prenasenym.

:rd Novy Usek dat je pfipojen k datové zprdvé nebo je s ni logicky spojen, umoznuje ovéreni
totoZnosti osoby ve vztahu k datové zpraveé.

r10
r20
:r3 2 ok

r4 0



Hammingav kéd

:rl linearni kod pouzivany v oblasti telekomunikaci pro detekci az dvou chybnych bit( nebo pro
opravu jednoho chybného bitu

:r2 Znamena, Ze se vytvofi novy Usek dat, ktery urcuje pocet nul a jedni¢ek v datech
:r3 Je zpUsob, jak vyjadfit algoritmus pro prenos dat

:rd Data se rozdéli na Useky poZadované délky (8, 16, 32 bitl) a tyto Useky se sectou po bitech bez
prenosu. Vznikly Usek dat se pripoji k datlim prenasenym

:rl 2 ok
20
30

4 0

Elektronicky podpis

:rl Znamena, Ze se vytvofi novy Usek dat, ktery urcuje pocet nul a jednic¢ek v datech

:r2 Znamena, Ze ke kazdému useku je pripojen dalsi bit tak, aby doplnil pocet binarnich jednicek na
sudy (suda parita) nebo lichy (licha parita) pocet

:r3 Data se rozdéli na Useky poZadované délky (8, 16, 32 bitl) a tyto Useky se sectou po bitech bez
prenosu. Vznikly Usek dat se ptipoji k datiim prenasenym.

:r4 Je pripojen k datové zpraveé nebo je s ni logicky spojen, umoznuje ovéreni totoznosti podepsané
osoby ve vztahu k datové zprave.

10
20
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:rd 2 ok

Teorie slozitosti



:rl Popisuje, jak sloZité je implementovat konkrétni algoritmus

:r2 Zaméruje se na klasifikaci vypocetnich problém dle jejich vlastni sloZitosti a uréeni vztahl mezi
tfidami.

:r3 Rikd, Ze pokud je problém sloZity, nelze jej algoritmicky vyresit
:r4 Zabyva se popisem algoritmu a jeho zjednoduSenim

orl0

r2 2 ok

30

r4 0

Analyza algoritml

:rl Zabyva se mnoizstvim potrebnych zdroju, které potrebuje konkrétni algoritmus
:r2 Rikd, Ze pokud je problém sloZity, nelze jej algoritmicky vyresit
:r3 Zabyva se popisem algoritmu a jeho zjednodusenim

:r4 Zaméruje se na klasifikaci vypocetnich problému dle jejich vlastni sloZitosti a uréeni vztah( mezi
tfidami.

:rl 2 ok
20
30

14 0

Rozhodovaci problém

:rl Je takovy problém, kdy musime rozhodnout nejméné mezi tfemi vysledky
:r2 Je problém, pfi jehoZ rozhodovani se program vzdy zastavi.
:r3 zakladni typ problému teorie sloZitosti, ma pouze dva vystupy Ano/Ne

:rd popisuje situaci, kdy kazdy problém Ize rozhodnout maximalné v linearnim ¢ase (n-krat velikost
vstupu)



1l 0
20
:ir3 2 ok

14 0

NP-Uplné problémy

:rl jsou takové nedeterministicky polynomialni problémy, na které jsou polynomialné redukovatelné
vSechny ostatni problémy z NP

:r2 problém, ktery je Uplné turingovsky popsan

:r3 jsou problémy, jejichz feseni Ize nalézt deterministickym Turingovym strojem v linedrnim case.
:r4 Nelze je nikdy vyresit — uplné neresitelné problémy

rl 2 ok

r20

30

4 0

Jazyk

:r1 MnoZina slov, kterou nelze popsat regularnim vyrazem
:r2 Struktura popisujici gramatiku
:r3 Mnozina slov, ktera neni akceptovana zddnym automatem

:r4 Je definovan pomoci libovolné neprazdné mnoziny V, ktera je abecedou, jeji prvky jsou znaky
nebo symboly

1l 0
20
30

:rd 2 ok



Konecény automat

:rl Popisuje velice jednoduchy pocitac, ktery mize byt v jednom z nékolika stavi, mezi kterymi
prechazi na zakladé symbol(, které Cte ze vstupu

:r2 Je automat, jehoz mnozina stav( neni kone¢na, koneény automat ma koneénou pamét
minimalné dva kroky zpét (z ddvodu uzivani binarni soustavy)

:r3 Automat, ktery ma jen dva mozné stavy a jeho béh skon¢i vidy po prvnim kroku

:r4 Stroj, jehoz ¢innost nikdy neskonci, ale probiha na konec¢né mnoZziné stavd, s konecnou paméti,
jejiz velikost je rovna poctu stavl na druhou

:rl 2 ok
20
30

14 0

Deterministicky kone¢ny automat

:r1 V kazdém misté prechodové tabulky ma pravé jeden cilovy stav

:r2 Je automat, jehoz mnozina stav(l neni konec¢na, kone¢ny automat ma pamét minimalné dva kroky
zpét (z divodu uZivani binarni soustavy)

:r3 V kazdém misté tabulky nema jen jeden cilovy stav, ale celou mnozZinu stav(

:r4 Konecny automat, jehoz prechodova tabulka je tvorena vidy jen jednim fadkem
rl 2 ok

20

r30

4 0

Nedeterministicky konec¢ny automat



:rl Je automat, jehoz mnozina stavll neni konec¢na, kone¢ny automat ma pamét minimalné dva kroky
zpét (z divodu uzivani binarni soustavy)

:r2 V kazdém misté tabulky nema jen jeden cilovy stav, ale celou mnozZinu stav(

:r3 Koneény automat, jehoz prechodova tabulka je tvorena vidy jen jednim fadkem
:r4 V kazdém misté prechodové tabulky ma pravé jeden cilovy stav

10

:r2 2 ok

r30

r4 0

Turing(v stroj

:r1 Konecny automat, ktery obsahuje pravostrané nekonecnou pdasku na niz zapisuje stavy a
levostranné nekonecnou pasku, z niz Cte instrukce

:r2 Sklada se z procesorové jednotky, tvorené kone¢nym automatem, programu ve tvaru pravidel
prechodové funkce a pravostranné nekonecné pdasky pro zapis mezivysledki

:r3 Je jediny typ stroje (algoritmu), ktery je schopen resit NP-Uplné problémy v linearnim case.
:rd Je jediny typ stroje (algoritmu), ktery je schopen resit NP-Uplné problémy v konstantnim case.
orl0

:r2 2 ok

30

14 0

N-péskovy Turinglv stroj

:r1 Je modifikaci zakladniho Turingova stroje, ktery umoziuje ,vybér z vice moznosti“ tj. v
prechodové tabulce ma v kazdém misté tabulky n-stav(

:r2 Je modifikaci zakladniho Turingova stroje, ¢te a zapisuje do vice pasek najednou

:r3 Je modifikaci zakladniho Turingova stroje, ktery dokaze simulovat libovolny Turinglv stroj



:rd Je modifikaci zakladniho Turingova stroje, kdy stroj zapisuje stavy na n-pasek a ¢teni probiha vidy
pouze z jedné

r10
:r2 2 ok
ir30

r4 0

Univerzalni Turing(v stroj

:rl Je modifikaci zakladniho Turingova stroje, ktery umoziuje ,vybér z vice moznosti“ tj. v
prechodové tabulce ma v kazdém misté tabulky n-stavi

:r2 Je modifikaci zakladniho Turingova stroje, ¢te a zapisuje do vice pdsek najednou
:r3 Je modifikaci zakladniho Turingova stroje, ktery dokaze simulovat libovolny Turingliv stroj

:rd Je modifikaci zakladniho Turingova stroje, kdy stroj zapisuje stavy na n-pasek a ¢teni probiha vzdy
pouze z jedné

10
20
:r3 2 ok

14 0

Turingovska Uplnost

:r1 Turingovky Uplny stroj feSi NP-UpIné problémy v konstantnim case

:r2 Turingovky Uplny stroj dokaze resit libovolné problémy v konecném ¢ase, véetné problému
zastaveni

:r3 Turingovsky Uplné jsou pravé ty programovaci jazyky a pocitace, které maji stejnou vypocetni silu
jako Turinglv stroj

:rd Turingovky Uplny stroj resi NP-Uplné problémy v linedrnim case

1l 0



20
:ir3 2 ok
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Teorie vycislitelnosti

:rl Zakladni otdzky teorie vycislitelnosti jsou: Co vSechno je a co neni algoritmicky vycislitelné
(Fesitelné)? Ke kterym problém0m existuji algoritmy, jeZ je resi?

:r2 Snazi se vycislit kolik krok( algoritmu je potfeba pro reseni daného problému.

:r3 Zakladni otdzkou teorie fesitelnosti je: Jaky minimalni algoritmus fesi dany problém?
:r4 Rikd, kolik zdrojd je nutné pro simulaci daného problému pomoci Turingova stroje.
rl 2 ok

r20

r30

14 0

Algoritmicka Fesitelnost

:rl O problému rfekneme, Ze je algoritmicky resitelny, jestlize existuje algoritmus, ktery je schopen
jako vstup pfijmout libovolnou instanci daného problému a jeho vypocet pro libovolny takovy vstup,
vZdy skonci, pricemz vystupem bude poZadovany vysledek.

:r2 O daném problému typu Ano/Ne fekneme, Ze je algoritmicky fesitelny, jestlize existuje
algoritmus, ktery je schopen jako vstup pfijmout libovolnou instanci daného problému a jeho vypocet
pro libovolny takovy vstup vzdy skondi, pficemz vystupem bude poZadovana odpovéd Ano. V ptipadé,
Ze je spravna odpovéd ne, tak algoritmus neskondi.

:r3 Problém je algoritmicky resitelny, jestlize Ize sestavit takovy algoritmus (Turinglv stroj), ktery
nam da poZzadovany vysledek v ¢ase linedrné zavislém na velikosti vstupu.

:r4 O problému fekneme, Ze je algoritmicky resitelny, jestlize Ize sestrojit takovy deterministicky
konecny automat, ktery poskytne spravny vysledek za viech okolnosti bez ohledu na velikost a typ
vstupu a to v Case, ktery je maximalné linedrné zavisly na velikosti vstupu.

:rl 2 ok



20
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Algoritmickd rozhodnutelnost

:rl Problém je algoritmicky rozhodnutelny, jestliZe Ize sestavit takovy algoritmus (TuringQv stroj),
ktery nam da pozadovany vysledek v ¢ase linedrné zavislém na velikosti vstupu.

:r2 O problému rfekneme, Ze je algoritmicky rozhodnutelny, jestlize existuje algoritmus, ktery je
schopen jako vstup pfijmout libovolnou instanci daného problému a jeho vypocet pro libovolny
takovy vstup, vzdy skondi, pficemz vystupem bude poZadovany vysledek.

:r3 O daném problému typu Ano/Ne fekneme, Ze je algoritmicky rozhodnutelny, jestlize existuje
algoritmus, ktery je schopen jako vstup pfijmout libovolnou instanci daného problému a jeho vypocet
pro libovolny takovy vstup vidy skondi, pficemz vystupem bude poZadovana odpovéd Ano/Ne.

:rd Problém je rozhodnutelny, pokud zname algoritmus, ktery se zastavi a vyda vysledek, pouze
pokud je odpovéd na danou otazku NE. Pokud je sprdvna odpovéd ANO, tak se ji nikdy nedozvime,
protoze prislusny algoritmus se nikdy nezastavi
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Céstec¢na rozhodnutelnost

:r1 Problém je ¢astecné rozhodnutelny, pokud zndme algoritmus, ktery se zastavi a vyda vysledek,
pouze pokud je odpovéd na danou otazku NE. Pokud je sprdvna odpovéd ANO, tak se ji nikdy
nedozvime, protoze pfislusny algoritmus se nikdy nezastavi.

v v v

:r2 O problému rfekneme, Ze je algoritmicky castecné fesitelny, jestlize existuje algoritmus, ktery je
schopen jako vstup pfijmout libovolnou instanci daného problému a jeho vypocet pro libovolny
takovy vstup, vzdy skondi, pficemz vystupem bude poZadovany vysledek.

:r3 O daném problému typu Ano/Ne fekneme, Ze je algoritmicky ¢astecné rozhodnutelny, jestlize
existuje algoritmus, ktery je schopen jako vstup pfijmout libovolnou instanci daného problému a jeho



vypocet pro libovolny takovy vstup vzdy skondi, pficemz vystupem bude poZzadovana odpovéd
Ano/Ne.

:r4 Problém je ¢astecné rozhodnutelny, pokud zndme algoritmus, ktery se zastavi a vyda vysledek,
pouze pokud je odpovéd na danou otazku Ano. Pokud je spravna odpovéd' Ne, tak se ji nikdy
nedozvime, protoZe pfislusny algoritmus se nikdy nezastavi.
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