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1. Seznameni s JA TITAN

1.1 Uvod do hry

Simulaéni hra JA Titan je ekonomicko-strategicka simulaéni hra, ktera nabizi studentiim z fad SS a VS
si vyzkouset, jaké to je tidit fiktivni podnik a vzajemné si konkurovat v ramcei jednoho trzniho prostiedi,
kde je cilem vyrobit a prodat tzv. ,,Hologeneratory (vlastni produkty). Jedno herni kolo zde predstavuje
3 mésice v realném case, tudiz Ctvrtleti bézného hospodaiského roku. V prubéhu kazdého kola, ¢ini
student konkrétni manazerskéd rozhodnuti, ktera v zakladu ¢ini 6 parametrii a v nadstavbé dalSich 5
ukazateld. V kazdém hernim kole tymy stanovuji cenu svého vyrobku, dale stanovuji, kolik se bude
vyrabét vyrobk pro nasledujici obdobi. RovnéZ planuji vydaje za oblast marketing a vyzkum & vyvoj.
V neposledni fad¢ student rozhoduje i o vysi kapitalovych investic do tovarny a jejiho vybaveni, zda
vyrobni halu ponecha beze zmény, ¢i ji bude zvétSovat eventualné zmensovat. Poslednim rozhodnutim
je urceni rozsahu vydaji na charitativni ucely.

Obrazek 1: Prostiredi hry JA Titan

@ titan - Google Chrome = O X

# titan2018.ja.org/game_play_htmi5.php?id=1033573 Q

' *This is the big leagues, Boss. Enter your plan below or click on the
buttons fo the right fo get some advice from your staff.*

30.0 Resources $ 58,592.00
e Available Cash: $31,730.00
1050 Available Credit $ 26,862.00

2800.00 |l

Expenses $ 2593825
1050.00 || PRI ™™

Result $ 32,653.75
2800.00 || WPELRKE ™™ Production

26.00 26.00 julesl

_ e

Jomior
Achievernent

Zdroj: Vlastni zpracovani

1.2 Finanéni vystupy formou zprav

Pro kazdé herni kolo ma student k dispozici dvé zpravy. Tyto zpravy poskytuji dilezité informace, na
jejichz zakladé hraci ¢ini vSechna sva rozhodnuti pro dalsi nadchazejici obdobi ve hfe. Soutéz zacina
tak, Ze tymy dostanou k prostudovani finan¢ni zpravy za 0. obdobi hry. Prvni zprava je zprava o aktualni
situaci v odvétvi, ktera informuje vSechny hrace o vykonu celého odvétvi a rovnéz v reflexi na rozdéleni
tohoto vykonu na jednotlivé fiktivni podniky. Kazdy tym v soutézi obdrzi za kazdé soutézni kolo svoji
individualni Zpravu o firm¢. K této zpravé maji pristup jen Clenové tymu, protoze obsahuje diveérné
informace o vnitinich zalezitostech firmy. Tato zprava podrobné informuje o stavu a vykonu firmy.
Udaje o vykonech firmy v minulém obdobi by manazeii méli vzit v ivahu p¥i rozhodovani do budoucna.



Obrazek 2: Zprava za odvétvi a podnik

Industry Report Qo

N news! We wrestle with industry expents and pin down the big stories. Check out the summary report below to see who's bumping heads
wha's got all the marbles.”

PL Sales Meat Profit Rtd Earnings Uinit Price Share
00 3150000 369200 3.652.00 $30.00 3%
100 31.500.00 369200 3,652.00 $30.00 %
100 3150000 369200 369200 $30.00 ¥

Total Orders 3,150 0%  Employment 630 0%

Total Produced 3.150 0%  SalesEmployee 150 0%

Total Sokd 3.150 0%  UnitsEmployee 5 0%

Total Capacity 4,200 0%  Capital Invest 168,000.00 %

Inventory 0 0%  Capacity Utiizatih 75% 0%
Dollars % Increase/Decrease il Economics % Increase/Decrease

94,500.00 0%  Pnme Rate 10% %

$20.00 0%  Loan Limit/ Campany 50,000.00 0%

S7.771.00 0%  Tax Rate 25% 0%

$1834 0% Tax Paid i Otr. 37T 00 0%

$25.28 0% Tax Paid to Date: amnroo 0%

“Correct, Brock. We're a complete industry reporting service. Wi deliver analysis, inside stones and straight, up-to-date numbers, which you can check out below. We
pride oursalves on delivering current, detailed status on the industry as a whole.®

Company Report xm001 Q0
I J “Once again, welcome. Spend reflective ime here so that these detailed numbers on the company's inner workings have real meaning for you. Keep a tight rein on

mventory and spending, and watch market trends. And walch your back!

Income Statement % Sales
Sales 31,500.00 100%  Production 1,080 Units
Cost of Goods Sokd (19.257.00) 61%  Factory Capacity 1,400 Units
Gross Margn 1224300 0%  Capacty Utikzason 5%
Markesng {2,500.00) 7% Producton CostUni $16.34
Depreciation {2,500.00) % Inveniory 0 Units
RAD {1,050.00) 2% Emnployess 210 Wosrkars
T o o
Invenkory Charge oo % Orders Rsceived 1,050 Units:
Intarest (536,000 I% Sales Made 1,050 Units
Profit Before Tax 495700 E%  Unfilled Orders (1] Units
Tax 1.235.00) 4%  PricefLinit Sold $30.00
Charitable Giving (26.00) % Totsl CostfLnit Sokd $2528
Hlet Profit 3,592.00 .12 /Lt Sold $4.72
Batmco swo oafosee e
Total Assets &7,730.00 100%  Beginning Cash 26028.00
Cash 31,730.00 % Het Profit 3652.00
Inventory 0.00 0% Depreciabon 2,800.00
Copital Invest £,000.00 64%  Capital investment (2,800.00)
Liabdlities » Equity 7,730.00 100%  inventory Change 0.00
Loans 313800 6% New Loans/(Fepayments) 0.00
Riet. Eamings 3,592.00 4% Ending Cash 31,730.00
Capiwd £0,900.00 65% 1
Investment Report Units ] Availatle Cash 7000
Size Next Qfr, 56,000,000 1400 + Avsilable Credit 2686200
Faciory Size 56,000.00 1400 § Funds Available 5558200
Hlat inveeiment 0.00 1400 %
Uinit Prics $30.00 ||5 Fncs
Foducuon 1,050 Frod
actory Capacity 400
Mackating 280000 35 Mk
{Marketrg Campargn) (VT M Ml 0 Wi Mass. Mailing. O FlexiP apeer Ad (2000 min}
0] Shpboard (4000 man) 23 Hobogan Ad (8000 mn)
Capacity Invbitmst 2p0000 1% [ g
Clepreciston
FaD 105000 5 RAD.
{Feasearched Feature] (Fieemote Cortrol) L] Fierrene Comal ]
(Focus Group) .00 D) Ttarvuem Cass O Carmera
0 Waer-Then O Smal-0-Vaon
0 v Confererce O G Mt
O Zchg O Fuson Prwer
0] FOCUS TEST ioost 15081 o
Charfiable Gving 2600 |% Cramy |

Zdroj: Vlastni zpracovani

1.3 Hodnoceni hry

Poftadi jednotlivych tymt = firem software hry JA Titan prubézné vyhodnocuje na zakladé zadanych
rozhodnuti jednotlivych tymi. UrCujicim parametrem pro vyhodnoceni Gspéchu tymu je tzv. Index
vykonu JA Titan. Tento index pfiiblizné ukazuje hodnotu akcie firmy na kapitdlovém trhu. Tento
Performance index (P.I.) je indexem vykonu podle néhoz se jednotlivé podniky umistuji v Zebticku
hodnoceni, tento index se sklada z Sesti faktori, které jsou diilezité pro hodnoceni vykonti firmy. Protoze
na zacatku obdobi 0 jsou si vSechny tyto faktory u jednotlivych firem rovné, zacinaji firmy se stejnym
indexem vykont (100). Jednotlivé soucasti indexu jsou popsany dale. Index se zobrazuje ve Zpravé o
odvétvi (Industry Report) v ¢asti Overview, ve sloupci oznaceném P.1. Jednotlivé soucasti indexu jsou
popsany dale, pod nasledujicich obrazkem.



Obrazek 3: Klasifikace faktori podilejici se na Performance Indexu

a

Rust: 10%

B Podil na trhu: 10%

Celkovy zisk: 50%

B| Produktivita: 10%

P.l.Index

|3| Potencial nabidky: 10%

E|| Potencial poptavky: 10%

Zdroj: Vlastni zpracovani

o Celkové zisky — neboli ¢isty zisk k uréitému datu, uréuji 50% indexu vykond. Jestlize firma v
daném obdobi vyd¢la vic nez v obdobi 0, tento faktor se zvysSuje.

e Potencial poptavky — je zaloZen na podilu firmy na celkovych vydajich na marketing a vyzkum
a vyvoj v odvétvi od zacatku daného obdobi. Tento faktor se zaklada na piedpokladu, ze
marketing vytvari hodnotu znac¢ky vyrobku a vyzkum a vyvoj vytvari hodnotu vyrobku. Tento
faktor se na indexu vykoni podili 10%.

e Potencial nabidky — vychazi z podilu firmy na celkové vyrobni kapacité v odvétvi. Tento faktor
je zalozen na predpokladu, Ze fyzické vyrobni zafizeni piedstavuje urcitou hodnotu, at’ uz je
vyuzivano ziskové nebo ne. Na indexu vykonu se podili 10%.

e Produktivita — ptedstavuje Géinnost fungovani firmy. Faktor produktivity se podili 10% na
indexu vykonu firmy. Zmensuje se, jestlize se vyuziti kapacity pohybuje mimo rozmezi 75-
85%.

e Podil na trhu — faktor podilu na trhu pfedstavuje 10% IVM. Je zaloZen na mife podilu firmy
na trhu v souc¢asném obdobi.

e Riist — tento faktor dostaneme porovnanim miry narastu prodeje firmy v daném obdobi s mirou
nardstu prodeje v odvétvi v daném obdobi. Jestlize prodej firmy nardsta rychleji nez prodej v
celém odvétvi, tento faktor se zvétSuje. Jestlize se nardst prodeje firmy za nardstem prodeje v
odvétvi opozd'uje, faktor se zmensuje. Pfedstavuje také 10% indexu vykontt MESE.

1.4 Hardwarové pozadavky

Pro hru je nezbytné internetové pfipojeni, dale hra vyzaduje minimalni pozadavky na operacni systém.
Veskeré technické pozadavky naleznete zde:

o Firefox 1

o Netscape 4.7 a 6

e Internet Explorer5,5.5a6
e Chrome



e AOL7a8
e Flash Player 10
e RozliSeni obrazovky 800 x 600.

1.5 Platformy JA Titan

Simulacni hra JA Titan umoZziuje neregistrovanym uzivatelim prostfednictvim Titan public si volné
zahrat 3 soutézni hry v tomto programu, kde sami uzivatelé jsou administratofi nové vzniklych her, tudiz
vSe si nastavuji samostatné. Pak je jiz Skolni platforma, kde je administratorem ucitel, a v roli hrace je
zde student.

e Simulace je volné pfistupna na webové strance: http://titanpublic.ja.org/
e Pro registrované skoly pak na: http://oldtitan.ja.org

Obrazek 4: Public platforma — 1. krok: registrace

Thanks to the Best Buy
Children’s Foundation

Test your skills running a business in this ultimate business simulation! As
CEO, you will match wits in the competitive, technologically advanced
industry of the Holo-Generator™. | earn more

unt or sign in:

Set up a new

Password: _

Zdroj: Vlastni zpracovani

Na této web strance kliknéte na odkaz ,,Set up a hew account* (zaloZeni nového uétu). Postupujte
nasledovng:

Obrazek 5: Public platforma — 2.krok

New Public User
Step 1 of 2

Name: |

Country: [United States

Cancel |

Zdroj: JA Titan ptirucka

Pokracujete na dalsi obrazovce:


http://titanpublic.ja.org/
http://oldtitan.ja.org/

Obrazek 6: Public platforma — 3.krok

iem Tonks o o ety =l

New Public User
Step 2 of 2

Name: [i<atka [Mackova

Company Name: IKatka Mackova Inc.

User Name: Imackova

Password: |esee

State or Province: |

Zip or Postal Code: I

Country: Czech Republic

Email:l windvi@anl.com

¥ Other users may invite me to games
Privacy: [7 Send me JA Titan email bulletins occasionally
™ send me Junior Achievernent email bulletins occasionally

Required fields are in bold. Cancel I

Zdroj: JA Titan pfirucka

Zde vyplnite dalsi pozadované informace. Zobrazeny dotaznik Vam automaticky nabidne ,,User Name*
(uzivatelské jméno) a ,,Password* (heslo) jiz vyplnite. Pod timto jménem a heslem se budete vzdy do
hry ptihlasovat. Jakmile vyplnite v§echny pozadované informace, kliknete na tlacitko ,,Finish“ (konec).
Pokracujete na dalsi strance:

Obrazek 7: Public platforma — 4.krok

-

Welcome, Katka Mackova. My Account | Foruml Help Sign Out I =

orld z epublic

Katka Mackova Change Passward er, all your

Role: Public Nation: Czech Republic
Company: Katka Mackova Inc. Status: Online

My Games Challenges Inbc

No Games. New Practice Game

The Challenges tab di
rent Challenge

Zdroj: JA Titan piirucka

Zde kliknete na tlacitko ,,New Practice Game*. Toto tlacitko Vam umozni vytvofit si a sehrat vlastni
hru. Nasledujici obrazovka Vam v prvnim fadku Name (nazev) umozni vepsat vlastni nazev hry. Napf.
Titan test. Tento nazev si zapamatujte. Pokud se v budoucnu budete chtit vratit k této konkrétni hte,
najdete ji pod zvolenym nazvem. Dale zvolite fadek ,,Minimum Players® (celkovy pocet hraca).
Minimalni pocet hract je 3. Jeden hrac jste vzdy vy osobng, zbytek je automaticky doplnén
pocitacovymi hraci = tymy.



Obrazek 8: Public platforma — 5.krok

New Game

No Players. 8 Maximum. Add Players

Settings

Name: |Game 1033787 "Clash of the Titans"

v

H

Minimum Players: |- ) e )
If not all players join the game, the system will fill empty slots with computer players up to this minimum.

Computer Player Level: [Hard v

o
<

Minimum Price Value:
The minimum price value that can be set by each player.

Scenario: | Standard

I

Decisions Per Plan: Price ® Production B Marketing H Capital Investment B R&D H Charitable Giving
Plan Detail: Marketing Plan Detail 8 R & D Plan Detail
Game Length: Quarters
O Automatically after [5minutes v |

End Quarter: @ Automatically when all plans have been submitted
© Manually

@ after you save these settings
O On [Nov v] (28] (018 ] at [5 v [3v] [AMv] MST

Sound: |ON v

Required fields are in bold. Cancel

Game Start:

Zdroj: Vlastni zpracovani

Poté si zvolite ,,Computer Player Level“ — stupeti obtiznosti hry. Muzete si vybrat lehkou, stiedni a
t&zkou hru. Radek ,,Game Length® Vam umozni vybrat si délku trvani hry — pocet soutéznich kol.
Mizete zvolit kratké, stiedni nebo dlouhé obdobi. Déle si muzete zvolit, zda chcete zvuk zapnuty nebo
budete hru hrat bez zvuku. Doporucujeme se zvukem, budete tak mit moznost béhem hry poslouchat
ptizvuk rodilych mluv¢i. Kliknéte na tlacitko ,,Finish* a pokracujte dale.

Obrazek 9: Public platforma — 6.krok

Play Game End Game Edit

Status: In Q1 Scenario: Standard
Game Length: Short (5-15 Computer &I Hard
Quarters)
Start: Oct 1, 2007 Decisions Per Price, Production, Marketing, Marketing Detail, Capital
09:064M MDT Plan: Investment, R&D, R&D Detail, Charitable Giving
Sound: On
Coordinator; il u End Quarter; When all plans submitted

Ranking

Computer Farmer Tech
Computer Pacht Paupers
il Katka Mackova Inc.

Zdroj: JA Titan pfirucka

Na obrazovce kliknéte na Zluté vyznacené tla¢itko ,,Play Game®. Timto krokem vstoupite do samotné
hry JA Titan. Zde je uvodni obrazovka hry. Privodce — ,,Video Instant Messenger Vas vita do hry.
Tyto obrazovky se budou béhem hry prubézné objevovat, aby Vam dodavaly rady a informace. Po
zavieni této obrazovky (kiizkem v pravém hornim rohu) se jiz objevi dalsi obrazovka, kam budete ptimo
vkladat svoje manazerské rozhodnuti.



Obrazek 10: Prostredi hry — zahdjeni

. &

VIM - VIDEO INSTANT MESSENGER
"Hey boss, for starters, you should know you're running a
Holo-Generalor company, making handheld holographic
displays for movies, news, and stuff. Just holler if | can
help with anything. I'll go back to counting pencils now."

READ FROM SUBJECT

| Y Office Manager Bringing You The Basics
N Board Chair Welcome Let's Get Started!
e ,_J

\

Jomior
Achievement

Zdroj: Vlastni zpracovani

Na této obrazovce si nejprve v§imnéme oteviené zalozky nazvané ,,Plan“ (plan). Zde budeme vkladat
vlastni rozhodnuti tymu do sloupec¢ku oznaceného Q1 (obdobi 1). Rozhodnuti jsou nasledujici:

Obrazek 11: Manazerska rozhodnuti

@ titan - Google Chrome = m} X

# titan2018.ja.org/game_play_htmi5.php?id=1033573 Q

' *This is the big leagues, Boss. Enter your plan below or click on the
buttons fo the right o get some advice from your staff*

G -
30.00 30.00

1050 1050

Resources $58,592.00
Available Cash: $31,730.00
Available Credit $ 26,862.00

2800.00 2800.00

! Expenses $ 25,938.25

Result $32,653.75
Production

I
e

—
y—
1050.00 || [ETE™
—
—

Jumior
Achieverment

Zdroj: Vlastni zpracovani



e Unit Price (Cena za jednotku) — kolik bude stat jeden vyrobek v tomto obdobi

e Unit Production (Vyroba) — kolik vyrobkii budeme v daném obdobi vyrabét. Udaj Kapacity
(kapacita) nam fika, kolik miiZze nase tovarna v daném obdobi max. vyrobit.

e Marketing (Marketing) — kolik budeme investovat do marketingu. Zde se miZeme také podivat
na dalsi detaily ohledné naseho rozhodnuti.

e R & D (Vyzkum a vyvoj) — kolik budeme investovat do vyzkumu a vyvoje. Zde se miizeme
také podivat na dalsi detaily ohledné naseho rozhodnuti.

e Capital Investment (Kapitalové investice) — kolik budeme investovat do rozvoje nasi tovarny

e Charitable Giving (Charitativni dary) — kolik vénujeme na charitu v daném obdobi.

Charitativni dary funguji podobnym zptisobem jako marketing, tj. zlepSuji dobré jméno spole¢nosti na
trhu a tim podporuji prodej vyrobki. Nicmén¢ nemaji tak velky vliv na prodej jako marketing, tzn. pouze
efekt vétsiho prodeje dopliuji. Simulace doplnéna o tuto polozku uci studenty k vétsSimu socialnimu
citéni a k tomu, Ze Gispésny podnik si je védom odpoveédnosti vici spolecnosti, ve které piisobi a podnika.
Béhem rozhodovani nam pomaha polic¢ko ,,Advice” (rada) v pravé horni ¢asti obrazovky. Rady se
vztahuji vzdy k jednomu konkrétnimu rozhodnuti. Vlozena rozhodnuti ulozime tlac¢itkem ,,Submit®.
Poté jiz nemlzeme rozhodnuti zménit. Béhem zadavani vasich rozhodnuti miZzete v pravé ¢asti tabulky
nazvané ,,Projection” sledovat, jak tato rozhodnuti ovliviiuji firemni rozvahu. Jakmile vSechni
zucéastnéni zadaji sva rozhodnuti, hra se automaticky posune do dal§iho kola.

Obrazek 12: Reporty z prostredi JA Titan

Difintan — e
reer e | (BURANI  ReporTs  ANADSTEM WEROBUETI| L)\ (WPIARW  rerorts  IARROETEM WEReover LA

(RS company oy GEmRR

“Here's 2 big helfo from MNN news! We wrestie with industry experts and pin down the big stories. “Once again, welcome. Spend reflective Sme hare 30 that these detaled numbers on the company's
Check out the summary report below 5 see who's bumping hesds with who on the big board. and iner workings have real meaning for you. Keep a tight rein an invertory and spending. and watch
wha's got all the marbles.” market rands. And watch your back™

100% (of Sales)
61%

Sales - 31500
Cost of Goods Sold ($19,257.00)
o0ss M -

Gr $12,243.00 39%
(52,800.00) 9%

(52, 800.00) 9%

(51,050.00) 3%

Layoff Charge $0.00 o%
Inventory Charge $0.00 ox
Interest ($636.00) 2%
Profit Before Tax - $4,957.00  16%
Tax ($1,239.00) 4%
Charitable Giving (526.00) ox
Net Profit - $3,692.00  12%

Zdroj: Vlastni zpracovani

Pro Vase rozhodnuti bude potiebovat informace z finan¢nich zprav. Kliknéte proto na zalozku ,,Reports*
na horni list¢ vpravo vedle zalozky ,,Plan“. Zde si nejprve oteviete ,,Industry* — finan¢ni zpravu o
odvétvi. Prehled terminti obsaZenych v této zpraveé najdete na konci ptirucky JA Titan. Druhou finan¢ni
zpravou je zprava o Vasi firmé —,,Company Report“. Prehled terminti obsaZzenych v této zprave najdete
na konci ptiru¢ky JA Titan. Dale mate moznost pro své rozhodovani vyuzit informaci obsazenych pod
zalozkou ,,Analysis“ (Analyzy).



Obrazek 13: Dostupné analyzy

Qi ALTO

your right. The graph styles can belp
interpret the numbers.

Capacity & Production " Sales & Orders Price & Cost Custom Graphs
Graph Data From: o Company © Industry

Variables: Graph Type:
Capacity ¢ Bar @ Lime

Production ¢ Bar g Lme

-

Jonior
Achieverment

Zdroj: Vlastni zpracovani

Zde najdete podrobné analyzy vztahu mezi Kapacitou vasi tovarny a produkci vyrobkt (Capacity &
Production). Mezi uskuteénénym prodejem a objednavkami od Vasich zakaznikt (Sales & Orders). Dale
vztah mezi Vasimi naklady/jednotku a cenou vyrobku (Price & Cost). Posledni v nabidce je ,,Custom
Graphs* je moznost vytvofit vlastni grafy, které potfebujete pro rozhodovani béhem hry.

Obrazek 14: Vyvoj produktu
I =

| —————— — ———
PIAN REPORTS " FANALYSTS! PRODUCTI &= ()
'.,m‘x,,mﬂm-m' ZX-10 HOLO-GENERATOR

for R&D and we'll outfit this pup with Selectacolorr ® © © O
a feature set that will dazzle you and
every customer in the cosmos!

RANKING
Spend more on R & D to ‘invent' this feature
Spend more on R & D to ‘invent’ this feature

Spend more on R & D to ‘invent' this feature

Spend more on R & D to ‘invent’ this feature

Jomior
Achievernent

Zdroj: Vlastni zpracovani



Zalozka PRODUCT poskytuje podrobné informace o VaSem vyrobku — Hologeneratoru. Tato zalozka
je rovnéz soucasti rozhodovani za oblast vyzkumu a vyvoje, pficemz podrobné informace naleznete
v dalsi kapitole.

2 Ekonomicko-strategicka rozhodovaci funkce v JA Titan

2.1 Cena produktu

Vase prvni rozhodnuti ve funkci manazerti firmy bude stanoveni ceny, kterou budete pozadovat za sviij
vyrobek. Manazefi vyuzivaji ceny k tomu, aby nalezli rovnovahu mezi tim, co 1idé chté&ji (poptavkou) a
tim, co je k dispozici (nabidkou). Cena je také dilezitym faktorem pro vysi zisku, kterého dosahnete.
Vas zisk se rovna cené za vas vyrobek vynasobené poctem prodanych vyrobkd minus naklady na jejich
nakladech. Poc¢et vyrobki, jez mlzete prodat, zavisi na mnozstvi vyrobkt, které jsou vasi zakaznici
ochotni zakoupit, a na poc¢tu jednotek, které jste schopni v daném obdobi nabidnout (vyroba + zasoby v
daném obdobi). V kazdém obdobi miize vase firma stanovit novou cenu za jednotku. Jak vidite, jedna
se o velmi dilezité rozhodnuti. Snazte se najit rovnovahu mezi poétem objednavek, které dostanete a
poctem vyrobkd, které mizete prodat. Pfi stanovovani ceny berte v tivahu vase konkurenty a snazte se
zabranit tomu, aby vas porazili vyhodnégjsi cenou.

Obrazek 15: Rozhodnuti vyse ceny a mnozstvi vyrabéného vyrobku

Zdroj: Vlastni zpracovani

V pocatku simulace ¢ini cena vSech firem 30 USD za jeden vyrobek. Je proto vhodné si polozit na ivod
otazku, jakou spolecnosti chcete byt. Nékteré z firem JA Titan se mohou rozhodnout pro strategii vysoky
cen. Pripravuji se vyrabét zbozi vysoké kvality, pozadovat za né vysokou cenu a vykazat pomérné
vysoky zisk za kazdy prodany vyrobek. Jiné podniky si mohou zvolit strategii velkého mnozstvi.
Zamysli udrzovat co nejniz§i cenu tak, aby prodaly co nejvice zbozi. Dalsi podniky se mohou
rozhodnout prodavat své vyrobky za stfedni cenu. Objedndvky, které na své vyrobky dostanete,
reflektuje fakt, kolik zakaznikt bylo ochotno koupit si vas vyrobek za stanovenou cenu. Podivejte se do
zpravy o situaci v odvétvi a zjistéte, kolik bylo objednavek celkem. Ve zprave o vasi firmé zjistéte, kolik
objednavek dostala vaSe firma. Pocet vyrobki, které mate na prodej v daném obdobi se rovna poctu
vyrobki vyrobenych v tomto obdobi plus pocet vyrobkl na skladé z minulého obdobi. Ve zpravé o
situaci v odvétvi najdete celkovy pocet vyrobenych vyrobkt vSemi firmami a ve zpravé o vasi firmé
zjistite, kolik jste v minulém obdobi vyrobili a kolik mate zasob na prodej v obdobi pfistim. Jak vam
cena stanovena v minulém obdobi pomohla najit rovnovahu mezi nabidkou a poptavkou? Dostala vase
firma objednavky, které nemohla splnit? Pokud ano, mohli jste mit vétsi zisk, kdybyste stanovili vyssi
cenu. M¢la vase firma na prodej vice vyrobkd, nez mohla prodat? Pokud ano, pak byste mohli vyd¢lat
za niZs8i cenu vice. Nejvyssiho zisku dosahnete pii prodeji co nejvetsiho poctu vyrobkil za co nejvyssi
cenu. To znamena stanovit takovou cenu, abyste ziskali pravé tolik objednavek, kolik mate vyrobenych
Holo-generatoru.
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2.2 Vyroba

Mate takeé ptilezitost rozhodnout o objemu vyroby své firmy neboli o poctu vyrobki, které budete muset
prodat. Podivejte se do zpravy o své firmé a zjistéte kapacitu své tovarny — mnozstvi vyrobku, které
mulze vase tovarna vyrobit. Predstavuje nejvyssi mozny pocet vyrobkil, které vase firma muze
vyprodukovat v pristim obdobi. Polozka ,,Celkova kapacita® ve zprave o situaci v odvétvi uvadi celkové
mnozstvi vyrobkd, které je mozné vyrobit v ptistim obdobi. Mizete zvolit jakékoli mnozstvi vyrobki
od nuly az po kapacitu vasi tovarny. Pro manazera podniky je klicové védét, kolik stoji vyroba jednoho
Holo-generatoru. Naklady na vyrobu jednoho vyrobku zavisi na dvou ¢initelich: velikosti tovarny a
jejim tcinném vyuziti.

Obrazek 16: Rozhodnuti objemu vyroby

Capital Inveslmer;ep csmion: 33240 7000.00 |  7000.00 FOOEI™ ™ | ¥ Production

Charitable Giving 26.00 ) Cost/Unit:

Utilization:

Zdroj: Vlastni zpracovani

Podivejte se do zpravy o své firmé a uvidite, kolik ¢inily vyrobni naklady jednoho vaseho Holo-
generatoru v pribéhu minulého obdobi (naklady na jednotku). Jestlize v ptistim obdobi vyrobite stejné
mnozstvi vyrobku, budou jejich vyrobni naklady stejné. Tovarny JA Titan maji nejnizsi vyrobni naklady
na jednotku, je-li jejich kapacita vyuzita z 80 %. Jestlize vyrobite méné vyrobku, kazdy vyrobek vas
bude stat vic, protoze néktefi vasi délnici a stroje budou zahdlet, 1 kdyz jim budete platit. Pokud vyrobite
vice nez 80% z mnozstvi, které je vase tovarna schopna vyrobit, budou vasi délnici muset pracovat pres
Cas a vaSe stroje budou uzivany déle, nez je pro n€ vhodné. To se odrazi v poruchéch a vyssich ndkladech
na kazdy vyrobeny vyrobek. Pfi urCovani objemu vyroby vasi firmy vynasobte kapacitu tovarny 80%.

Vysledky vasich rozhodnuti samoziejmé zavisi i na rozhodnutich vasich konkurenti. Jestlize v§echny
firmy zvysi vyrobu, bude nutno sniZit cenu v ramci celého odvétvi. Pokud vSechny firmy vyrobi méné,
mohou se zvysit ceny. KdyZ nékteré firmy vyrabéji vice a jiné méné, nékteré zvysi a jiné snizi své ceny,
budou vysledky odlisné. Firma, ktera zvoli nejvyhodnéjsi kombinaci ceny a objemu vyroby bude mit i
nejvyssi zisky.

2.3 Marketing

Jako manazefi budete mit nejen kontrolu nad zasobou Holo-generatori pomoci stanoveni objemu
vyroby, ale budete moci také ¢asteéné ovlivnit pocet objednavek, které identifikujete. To vam umozni
rozhodnuti o vysi ¢astky vénované na marketing.

Obrazek 17: Rozhodovani mnozstvi investic do Martketingu

" "Not to push too much noise on you, but we can barely
stock the Holo-Gens shelves, they're selling so fast A

lithe crow told me it must be the marketing. Might be time
to start shopping for a snappy litle sports car, in red." 4500.00 |l

Zdroj: Vlastni zpracovani
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Marketing zahrnuje umisténi reklam do novin a do Zlatych stranek, na internet, do televize, radia a tisku
k rozesilani katalogd, které umozni zdkazniktim objednat si vyrobky prostfednictvim internetu, pisemné
nebo telefonicky. Snad si vzpomenete i1 na dal$i zplisoby vynalozeni penéz na pfilakani zadkaznika.
Vsechny tyto vydaje jsou kryté z marketingového rozpoctu.

Obrazek 18: Volba reklamy

® - VIM Mass Mailing L] - SkyBoard Ads

® . FleXiPaper Ads Minimwn 2000.00 budget required, ® . Hologen Ads

Zdroj: Vlastni zpracovani

Podivejte se na zpravu o vasi firmé z minulého obdobi a najdéte si polozku ,,marketing* ve vysledovce.
Ta predstavuje Castku, jez vase firma v minulém obdobi vynalozila na marketing. Kolik objednavek na
vase vyrobky s sebou marketing pfinesl? V tomto obdobi mize vasSe firma vydaje na marketing zménit.
Kdyz utratite na marketing méné¢, usetfite urcitou castku penéz, ale s mensim poctem prodejcti a mensi
reklamou muzete dostat méné objednavek nez dtive. Jestlize své vydaje na marketing zvysite, budete je
muset zaplatit ze svého zisku, ale ¢astka ziskana diky zvétSenému poctu objednavek miize tyto naklady
prevysit a zvysit vas zisk. Castka vyhrazena pro marketing by se méla vztahovat k cené a objemu vyroby
vasi firmy. Urcete si marketingovou strategii, kterd je v souladu s cili vasi firmy. Nezapomeiite, Ze
vSechny vase rozhodnuti usiluji o dosazeni rovnovahy mezi nabidkou a poptavkou po vasich vyrobcich.
Nabidku urcite pomoci stanoveni objemu vyroby. Poptavku vyvolate pomoci vydaji na marketing.
Budete se snazit zvolit co nejvyssi cenu, pii které dostanete tolik objednavek, kolik vyrobkti mate na
sklade.

2.4 Kapitalové investice

Az do této chvile fidili béhem simulace manazefi podniky stejné velikosti. Ve snaze zvysit zisk své
firmy jste mohli ménit cenu, zvySovat nebo sniZovat objem vyroby a vydaje na marketing. Jestlize vase
firma zvysi objem vyroby, bude mit v pfistim obdobi na prodej vice vyrobka. Kdyz podnik vynalozi
vice na marketing, dostane v pfiStim obdobi vice objednavek. Nemuzete vyrobit vice vyrobkil, nez vam
kapacita vasi tovarny dovoli, proto budete nuceni vasi vyrobni halu neustdle rozSifovat. V kazdém
obdobi platite odpisy, naklady na nahrazeni zastaralého zatizeni ve vasi tovarn€. Toto zafizeni vydrzi 5
let. Proto musite v kazdém obdobi neboli Ctvrtleti utratit za nahradu opotiebovanych prostiedki
1/20(4x5) hodnoty tovarny. Jestlize utratite vice neZz 1/20 hodnoty tovarny, budete nuceni nahrazovat
opotfebované zafizeni, zafizenim novym. To umozni vasi tovarné vyrabét vice vyrobki nez dosud.
Pokud vynalozite mén¢ nez 1/20 hodnoty tovarny, budete mit vice opotfebovaného zafizeni, nez mizete
nahradit. To znamena, ze vaSe tovarna bude moci vyrabét méné vyrobkii nez nyni a kapacita tovarny se
bude snizovat. Pfi stejném vyuziti kapacity tovarny vyrabégji vétsi firmy levnéji nez malé firmy. Ale at’
uz zvysite €i snizite kapacitu své tovarny jakkoli, bude tovarna vzdy nejefektivnéji pracovat pii 80%
vyuziti své kapacity. Rozhodnuti o kapitalovych investicich je podobné rozhodnuti o objemu vyroby,
ale musite pfi ném brat v tvahu vase budouci cile. Rozhodnutim o objemu vyroby zvysite pocet vyrobkd,
které budete mit k dispozici v ptistim obdobi. Pokud zvysite kapacitu své tovarny kapitalovou investici,
projevi se vysledky az o jedno obdobi pozd¢ji, protoZe potiebujete ¢as na nakup instalaci a vyzkuSeni
novych strojii. Roz§ifeni tovarny znamena i velky zavazek. Nebudete pfece rozsifovat vyrobu, jestlize
v pristich nékolika obdobich nepotiebujete vEétsi zasobu vyrobki. Vase rozhodnuti ovlivni firmu na delsi
obdobi. Premyslejte o poctu vyrobki, které budete v pristich obdobich potfebovat k uspokojeni
spotfebitelské poptavky.
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2.5 Vyzkum a Vyvoj

Bez tohoto oddéleni by se neobesel zadny podnik. Ma-li Vas podnik prosperovat, byt jedine¢ny a tim
konkurenceschopny, je nezbytné investovat do oblasti vyzkumu a vyvoje. Zde je vyznam R&D
(Research and Development) vztazen na produkt jako takovy.

Obrazek 19: Vyvoj prostiednictvim: ,,Focus test selected feature

~ "Everybody in R&D is tripping out on the ripping sales. We
locked up our focus groups, nailed the feature set, and brought
the bugs to their knees Domination is sweet "

S———- P ‘ 2450.00 jud

—_—

RANKING
14/ CA Steal
24 Marmn Mz
3 wadl Remote Control

Customers can operate a Holo-Gen unit from any room in their
house with this new hi-iech remoie conirol.

Fusion Power (Research Not Started)

Never be without your Holo-Movies. This power unit will aliow you to
play movies during power outages or while camping in the woods!

ZChip (Research Not Started)

Zdroj: Vlastni zpracovani

Vyvoj a upravy vyrobki tak, aby uspokojily potteby zakazniki, se nazyva vyvoj vyrobku. Mnoho firem
ma velké laboratote, kde pracuji védci na vylepSovani vyrobkti a vyvoji novych vyrobkd. Nové nebo
vylepSené vyrobky vyvolavaji vétsi poptavku a vice objednavek. Zabranuji také konkurenénim firmam,
aby pomoci svych vylepSenych nebo novych vyrobki ,,ptebiraly* firmé zakazniky.

Obrazek 20: Volby vylepseni — R&D

Remote Control (Dialkové ovladani) Fusion Power (Fuze vykonu)

Zakaznici mohou jednotku Holo-Gen ovladat z kterékoli
mistnosti v domé pomoci tohoto nového hi-tech dilkového
ovladani.

Nikdy se neobejdete bez holo-filmi. Tato napdjeci jednotka
vam umozni prehravat filmy pii vypadku proudu nebo pri
kempovini v lese!

Z-Chip (Z-&ip) Smell-O-Vision (Cich a Vize)

Nudi vas bézny program Holo-Gen? S timto novym ¢ipem
mohou zakaznici sledovat prémiovy obsah!

Ziskejte plny zazitek z holofilmu. Diky této funkci budou
moci zakaznici citit, co vidi!
Video Conferencing (Video konference) Gaming Module (Herni modul)

Virtualni schiizky v Holo-prostoru. Rodinna setkani uz nikdy
nebudou jako diiv.

Uz vas nebavi hrat videohry ve 2D? Zakaznici nyni mohou
pouzivat své Holo-Geny a hrat nejnovéjsi hry ve 3D Holo-
prostoru!

Satellite Antenna (Satelitni anténa) Wafer-Thin Case (Oplatkové tenké pouzdro)

Tato elegantni, nova pouzdra Holo-Gen se vejdou do malych

Diky této satelitni anténé budou moci zakaznici prenaset
prostor. UZ zadna preplnéna zabavni centra!

prezentace Holo-Gen z kteréhokoli koutu svéta.

Camera (Kamera) Titanium Case (Titanové pouzdro)

Toto pouzdro Holo-Gen je odolné. MuZete do néj narazit,
upustit ho, nebo do néj dokonce kopnout pres celou mistnost a
vas Holo-Gen neztrati rytmus.

Diky tomuto kamerovému modulu mohou zakaznici sdilet
Holo-filmy se svymi prateli a rodinou.

Zdroj: Vlastni zpracovani
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Rovnéz dbejte pozornosti na vykaz ziskl a ztrat ve zpraveé o vasi firmé a ujistéte se, kolik vase firma
dosud v kazdém obdobi vynalozila na vyzkum a vyvoj. Kazdé kolo zle zménit rozpocet na vyzkum a
vyvoj vasi firmy. Niz§i vydaje na vyzkum a vyvoj vam uSetii penize a v pristim obdobi se okamzité
odrazi ve zvySeném zisku. ZvySeni téchto vydaji vam muize pfinést vice objednavek v budoucnosti.
Prizkum trhu a vyvoj vyrobku jsou dlouhodobé procesy, jejichz t€inek se bude projevovat po dobu
nékolika obdobi. ZvySené vydaje na priizkum trhu a vyvoj vyrobkii se okamzité projevi ve zvySeném
poctu objednavek. Ale na rozdil od vydaji na marketing jediné investice do vyzkumu a vyvoje zvysi
objednavky v n€kolika dalSich obdobich. Jestlize vasi konkurenti investovali do vyzkumu a vyvoje a vy
ne, muze byt pro vas t€zké se jim vyrovnat. Pfemyslejte o tom, kolik vyrobkli bude mit vase firma v
budoucnosti na prodej, jak vysoké budou naklady na jejich vyrobu, kolik budete potiebovat objednavek
a co asi ud¢laji vasi konkurenti, jestlize se rozhodnete investovat do vyzkumu a vyvoje.

3 Pruvodce zpravami a nazvoslovim

3.1 Zaodvétvi

v ,P.I (Performance Index)“ index vykoni:

,»Sales — celkovy prodej,

,,Net Profit* — ¢isty zisk,

,»Rtd. Earnings* — celkovy zisk,
,,unit Price* — cena za jednotku,
,Market Share* — podil na trhu.

v'Units“ (jednotky):

,» Total Orders* — celkové objednavky: celkovy pocet vyrobki objednany v daném obdobi.
,, Total Produced* — vyroba celkem: celkovy pocet vyrobki vyrobeny v daném obdobi.

,» Total Sold* — prodej celkem: celkovy pocet vyrobki prodanych v daném obdobi.

., Total Capacity” — kapacita celkem: maximalni poéet vyrobku, ktery mohou tovarny v
odvétvi v daném obdobi vyrobit.

Linventory“ — zasoby: pocet neprodanych vyrobkt v odvétvi za dané obdobi.

v ,,Dollars* (dolary):

,»Industry Sales* — prodej v odvétvi: celkové piijmy v odvétvi za dané obdobi.

,ZAverage Price” — primérna cena: vaZzeny aritmeticky pramér ceny vSech vyrobku
prodanych v daném obdobi.

,, Total Production® — vyroba celkem: penéZni hodnota v§ech vyrobkl vyrobenych v daném
obdobi.

,Average Production Cost“ — primémé vyrobni naklady: aritmet. primér hodnot
vyrobnich nakladu firem v odvétvi za dané obdobi.

,ZAverage Total Cost* — pruimérmné celkové naklady: aritmet. pramér hodnot celkovych
nakladt firem v odvétvi za dané obdobi.

v ,Productivity® (produktivita):

,Employment* — zaméstnanost: celkovy pocet osob zaméstnanych v odvétvi béhem
daného obdobi.

,,Sales/Employee* — trzby na zaméstnance: prodej v odvétvi/zaméstnanost.
,Units/Employee® — vyroba na zaméstnance: vyroba celkem/zaméstnanost. Toto Cislo je
m¢éftitkem produktivity v odvétvi. Roste se zvysujici se vyrobni kapacitou.
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»rotal Capital Investment® — kapitalové investice celkem: hodnota vSech tovaren
V odvétvi.

Tvvr

jednotkové ndklady se dosdhnou pii 80% vyuziti kapacity.

v, Economics“ (ekonomie):

,»Prime Rated — tirokova sazba: zakladni Girokova sazba pozadovana bankou za poskytnuty
uver.

,Loan Limit* — Gvérovy limit: maximalni ¢astka, kterou si firma muze pujcit od banky.
,»1aX Rate* — danova sazba: procentni sazba dang.

,»Tax Paid in Quarter — dan zaplacena v obdobi: penézni hodnota dani zaplacenych v
odvétvi v daném obdobi.

,,Tax Paid to Date* — dan zaplacena k datu: celkové dané zaplacené v odvétvi od pocatku
simulace.

3.2 Zapodnik

Po uzavieni obdobi je kazdé firme k dispozici diveérna zprava o vysledcich firmy v daném obdobi. Tato
“Zprava o firme” je rozdé€lena do nasledujicich ¢asti:

V' ,Income* (Vykaz ziski a ztrat):
Vykaz ziskl a ztrat obsahuje podrobnosti o piijmech podniku za dané obdobi. Za¢ina prodejem,
konkretizuje vydaje a naklady na operace a kon¢i udajem o Cistém zisku.

»oales — trzby: celkové piijmy. Pocet vyrobkli prodanych béhem daného obdobi
vynasobeny cenou za jeden vyrobek.

,,Cost of Goods Sold*“ — naklady na prodané zbozi: naklady na material a praci vydané pii
vyrobé Holo-generatori. Tento Gdaj pfedstavuje pramérné vyrobni naklady na vSechny
vyrobené vyrobky vynasobené po¢tem prodanych vyrobkd.

,,Gross Margin® — marze: prodej — naklady na prodané zbozi.

,Marketing*“ — marketing: ¢astka vynaloZena v daném obdobi na marketing.
,Depreciation® — odpisy: pokles hodnoty tovarny a =zafizeni zpusobeny jejich
opotiebovanim. Vyrobni zafizeni odvétvi Holo-generatori mize byt u¢inné vyuzivano 20
obdobi. Odpisova mira na dané obdobi ¢ini 5% hodnoty tovarny.

»R & D — vyzkum a vyvoj: vydaje, které pokryvaji ndklady na prizkum trhu a rozvoj
novych, dokonalej$ich Holo-generatort.

,Charitable Giving“ — charitativni dary: finan¢ni prostfedky, které se firma rozhodne
vénovat na charitativni ucely.

,,Layoff Charge* — finan¢ni naklady spojené s propusténim zaméstnancti v daném obdobi
»Inventory Charge* — poplatky za zasoby: naklady na skladovani zasob, pojisténi a dalsi
vydaje s nimi spojené. Tento poplatek se plati za kazdou jednotku, kterd je na skladé od
zacatku do konce daného obdobi.

LInterest” —urok: mizeme mit kladnou ¢i zapornou hodnotu. Jestlize firmé po rozhodnutich
v daném obdobi zbyvaji v bance finan¢ni prostiedky (vklad), obdrzi od banky vyplacené
uroky. Jestlize si firma v daném obdobi bere ivér u banky, musi zaplatit naopak ona bance
z tohoto Gvéru aroky.

,»Profit Before Tax* — zisk pted zdanénim.

,, Tax*“ — dan ze zisku.

,»Net Profit — ¢isty zisk: zisk — dan.

v',Balance“ (Rozvaha):
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Ucetni rozvaha uvadi aktiva a pasiva firmy na konci dané¢ho obdobi.

,» Total Assets“ — aktiva celkem: soucet hotovosti, zasob a hodnoty tovarny.

,,Casht —hotovost: finan¢ni prostiedky, které ma firma k dispozici pti rozhodovani v daném
obdobi, aniZ by si musela vypijcovat od banky.

»inventory* — zasoby: hodnota zasob neprodanych vyrobki firmy na skladé.

,» Total Capital Investment™ — kapitalové investice celkem: hodnota tovarny a zatizeni.
,Liabilities + Equity* — pasiva (zavazky): soucet uvéri, zisku a kapitalu. Pasiva se vzdy
rovnaji aktiviim.

,L0oans* —aveéry: finan¢ni prostredky, které si firma vypujcila od banky.

»Retained Earnings®“ — zisk celkem: zisk, ktery tovarna vykazala od pocatku simulace.
,»Capital“ — kapital: poc¢ate¢ni finan¢ni prostiedky investované do zahajeni ¢innosti firmy.
Kapital predstavuje finanéni fond, ktery se podili na financovani dalsich operaci.

v ,Production (Vyroba):

»Production® — vyroba: po¢et Holo-generatort vyrobenych v daném obdobi.

,Factory Capacity* — kapacita tovarny: maximalni pocet vyrobku, které muze tovarna v
daném obdobi vyrobit.

,»Capacity Utilizationu* — vyuziti kapacity: vyroba celkem/celkova kapacita.

,»Production Cost/ Unit* — vyrobni naklady na jednotku: primérné vyrobni naklady vsech
vyrobki vyrobenych firmou v daném obdobi.

»lnventory“ — zasoby: pocet neprodanych Holo-generatorti, které firm¢ lezi neprodané na
skladg.

»~Employees* — zaméstnanci: pocet lidi zaméstnanych firmou v daném obdobi.

v' ,Marketing“ (Marketing):

,,Orders Received” — obdrzené objednavky: pocet objednavek, které firma dostala v daném
obdobi.

»Sales Made* — realizovany prodej: po¢et Holo-generatori prodanych v daném obdobi.
,Unfilled Orders* — nesplnéné objednavky: pocet objednavek, které firma v daném obdobi
nemohla splnit.

,»Price/Unit Sold*“ — cena za prodanou jednotku.

,» Total Cost /Unit Sold* — celkové naklady na prodanou jednotku.

,Margin/Unit Sold* — marZe na prodanou jednotku.

v Investment* (Investice):

,»Size Next Quarter — kapacita v pfiStim obdobi: kapacita tovarny (kolik mtize tovarna
maximalné vyrobit) v nadchazejicim obdobi vyjadifena v dolarech a v jednotkach (kusech).
,Factory Size“ — kapacita tovarny: kolik miZe tovarna v daném obdobi maximalné vyrobit
v dolarech a v jednotkach.

,Net Investment® — ¢isté investice: vyse kapitalu investovaného do tovarny mimo odpisy
vyjadfena v dolarech a v jednotkach.

v',,Cash Flow* (Tok hotovosti):
Cast nazvana ,,Cash Flow* podrobné informuje o zdrojich a vyuziti hotovosti firmy v daném obdobi.
Nejdiive je uvedena vySe pocatecni hotovosti, pak zdroje hotovosti, jeji vyuziti a kone¢na hotovost na
konci dan¢ho obdobi. Tok hotovosti nezahrnuje takové vydaje jako marketing, Grok a vyzkum a vyvoj,
protoze byly jiz odecteny ze zisku firmy v dlichodovém pfiznani. V americkém Gcetnim systému je vyse
odpisti zahrnuta do toku hotovosti s kladnym znaménkem. Z tohoto diivodu nalezneme odpisy i zde.
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e .Beginning Cash* — pocate¢ni hotovost: hotovost, kterou ma firma k dispozici na zac¢atku
daného obdobi.

o Net Profit — Cisty zisk: zisk po zdanéni. Obvykle zékladni zdroj firemni hotovosti.

e Depreciation“ — odpisy: pifedstavuji opotiebovani zafizeni. Nejsou fakticky placeny,
predstavuji ale ndklad firmy. Hra vychdzi z podminek amerického ti¢etnictvi, proto jsou

e v toku hotovosti odpisy zahrnuty.

o Capital Investment“ — kapitalové investice: celkova hotovost investovana do nového
zafizeni nebo rozsifeni tovarny.

e _lInventory Change® — zména v zasobach: tato polozka muize byt kladna nebo zaporna.
Klesajici zasoby piinaseji zpét hotovost, ktera byla vazana v holo-generatorech na skladé.
Nartstajici zasoby vyuzivaji hotovosti na vyrobu holo-generatort, které nejsou prodany.

e New Loans/Repayments®—nové Gvery: jedna se o finan¢ni ¢astku, kterou v daném obdobi
firma &erpa z uvérového limitu. Také tato polozka miize byt kladna nebo zaporna. Uvér od
banky je zdrojem hotovosti (+). Splaceni tvéru je vyuzitim hotovosti (-).

e _Ending Cash* — kone¢na hotovost: stav hotovosti na konci daného obdobi. Poc¢ate¢ni
hotovost plus zdroje hotovosti minus vyuziti hotovosti.

4 Implementace JA Titan do vyuky

PRI_a Podnikové Fizeni:

» Piednasky:

*,

4

» 10. Rozhodovéni a rozhodovaci procesy,
13. Podnikova kontrola.

L)

7
0.0

> Seminafe:

7
0.0

Vybér a klasifikace podniku (z hlediska pravni formy, velikosti, rozsahu
plsobnosti, odvétvového zaméfeni a zivotniho cyklu podniku) vcetné
zakladniho popisu primarnich a sekundarnich funkci.

STM_Strategicky management:
» Prednasky:

X3

%

3. Proces strategického fizeni, hierarchie strategie (komplexni podnikova
strategie — ,,Corporate strategy*, obchodni strategie, dil¢i strategie),

4. Modely strategického fizeni, strategicka situacni analyza, strategické metody
pro hodnoceni vnitiniho a vnéjsiho prostiedi podniku,

» 5. Klasifikace strategii,

» 9. Konkuren¢ni vyhoda, analyza hodnotového fetézce, strategické planovani a
kontrola.

X3

%

3

3

Cilem implementace JA Titan do vyuky je zkvalitnéni a zatraktivnéni souc¢asnych vzdélavacich metod
v ramci pfedméti Podnikové fizeni a Strategicky management, v souladu suvedenymi sylaby
jednotlivych predméti, byly vytvoteny nasledujici pozadavky na vypracovani eseje.

4.1 Pozadavky na vypracovani ESEJE — jako vystup studenta

Pifedmét: Podnikové fizeni; Strategicky management

Akademicky rok: 2021-zima

Forma pisemné prace: Esej

Formatovani dokumentu: Formalni uprava dokumentu bude odpovidat narokiim na odborny text dle
Metodiky psani odbornych textti na VSTE. Pro G&el zpracovani eseje, byla vytvofena ablona.
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Rozsah prace: 3 normostrany textu (tj. I1normostrana = 1800 znakii, véetn¢ symbold a mezer). Soucasti
bude seznam pouzitych zdroji (ostatni rejstiiky nebude autor vytvaret). Do rozsahu se nezapocitava
uvodni stranka (ta bude obsahovat: Nazev predmétu, zkratku pfedmétu, jméno autora, datum odevzdani
do odevzdavarny v IS, téma prace).
Hodnoceni: Hodnocen bude pouze text, ktery bude kromé piimé citace autorskym textem piedkladatele.

o Rozsah: 20 % (pfi dodrZeni 3 normostran),

e Forma: 20 % (pti dodrZeni pravidel formalni upravy a korektni citace zdrojt),

e Vécny obsah: 60 % (pfedevsim spravnost a originalnost zavéri).
Vécny obsah: Text Cleni autor dle svého uvazeni. Text v§ak bude obsahovat tyto informace:

e analyzu problému (prakticky rozbor na konkrétnim ptikladu, ktery si zvoli autor),

e syntézu zjisteéni (zaveér: doporuceni, interpretace hlubsiho poznani).
Esej bude postihovat tyto oblasti:

e (Odtvodnéni volby rozhodnuti za parametry: cena produktu, vyrabéné mnozstvi, alokovany

kapital do investic, vyzkumu a vyvoje, marketingu a na charitu,

e popis Vami zvolené strategie: nizkych cen, vyssich cen, neutralni atd.

e popis chovani konkurentli: podil na trhu ve vazbé na vedenou cenovou politiku,

e popis makroekonomickych ukazatell a jejich vliv na vase rozhodovani,

e popis produktového portfolia — vybér produktu, inovace produktu atd.,

e popis vnitropodnikovych indikatort jako: Vyrobni kapacita, skladova politika, cenova politika,

vyrobni cena, komparace pocet prodanych kusl s poptavanym mnozstvim.

Podminkou klasifikace eseje: volba herni obtiznosti ,,HARD* dale minimalni pocet kol.5 a vas podnik
se vV kone¢ném hodnoceni umisti na prvni pfi¢ce — dle parametru ,,Performance Index*.

Termin odevzdani: 20. kvétna 2022, 23:59 hodin.

Zpiisob odevzdani: Odevzdavarna v IS: ,,JJA TITAN — esej“ ve formatu doc nebo docx, pfipadné pdf.
Poznamka: Jedna se o hodnoceni pribézné aktivity. Student ma pravo ziskat z této aktivity 30 bodi,
pokud neziska plny pocet bodd, mize na druhy pokus opakovat, pfi¢emz druhou verzi odevzdava
student prostfednictvim odevzdavarny v IS ,,JA TITAN — esej (oprava)“ do 10. ¢ervna 2021, do 23:59
hodin.

4.2 Organizacni zajiSténi v JA Titan

Vytvoreni studentskych uctl, pro které je nutné vygenerovat ptihlaSovaci jména a hesla a dale jim zalozit
soutézni hry.

Tabulka 1: Prihlasovaci udaje pro studenty

jméno heslo hra jméno heslo hra

xmO001 xm001 XMO001 xm011 xm011 XM011
xm002 xm002 XMO002 Xxm012 xm012 XMO012
xmO003 xmO003 XMO003 xmO013 xm013 XMO013
xmO004 xm004 XMO004 xm014 xm014 XM014
xmO05 xmO005 XMO005 xmO015 xmO015 XMO015
xm006 xm006 XMO006 xm016 xm016 XMO016
xmO007 xmO007 XMO007 xmO017 xmO017 XMO017
xm008 xm008 XM008 xm018 xm018 XMO018
xm009 xm009 XMO009 xmO019 xm019 XMO019
xm010 xm010 XMO010 xm020 xm020 XMO020

Zdroj: Vlastni zpracovani
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4.3 JA Titan —role uditele

Vytvofeni novych tymt je prvni krok, ktery musite udélat pti ptipraveé na vyuku ve Vasi tfidé. Tymy
musite vzdy zadat predtim, nez zaCnete hrat vlastni novou hru. Jakmile se do simulace ptihlasite pod
svym ucitelskym vstupem, najdete zde jiz pfipravenu jednu novou tfidu. Vy sami muzete vlozit
libovolny pocet novych tymil a libovolny pocet novych her (vlastn€ hernich skupin) v ramei Vasi vyuky
na Skole. Kazdé herni skupin¢ prifadite jiz pfedem vlozené herni tymy. Maximalni pocet hernich tymu
v jedné hie je 8.

1. Oteviete si webové stranky simulace JA Titan: http://titan.ja.org

2. Zadejte vaSe uzivatelské jméno (,,User Name®) a heslo (,,Password®), které obdrzite od
pracovnika JA Czech. Poté kliknéte na Sign In. Uzivatelské jméno a heslo je vzdy tieba zadat
presné.

3. Jakmile zadate do systému uzivatelské jméno a heslo, vstoupite do osobni domovské stranky
(osobniho uctu), ktera vam umozni kontrolovat tfidu, vytvaret studentské tymy a nové hry. Zde
se budou archivovat veskeré vami vlozené udaje. Kdekoli v systému se budete praveé nachézet,
vzdy se rychle pfesunete na domovskou stranku kliknutim na tlacitko ,,My Account™ (M ucet)
v pravém hornim rohu obrazovky.

4. Na vétsing stranek systému se zobrazuji v pravé Casti obrazovky dodate¢né informace, které
vam pomohou Iépe se orientovat. Také mate moznost kliknout na tlacitko ,,Help“ (Pomoc) v
pravé horni ¢asti obrazovky pro vice informaci o simulaci.

5. Na obrazovce pod textem vidite domovskou stranku ucitele.

Obrazek 21: Prihlaseni pro ucitele do JA Titan

Dt ain!

Home

Test your skills running a business in this ultimate business simulation! As CEO, you will match wits in t
technologically advanced industry of the Holo-Generator™. Learn more

Please sign in:

password: S

IS GOOD FOR SYOU For B

of Titan can be found HERE

Presented by Copyright © 1999-2006 Junior Acl trademark of Junior Achieve

This page [d0fe7ed 945! ted in 0.11 seconds.

A

Junior Achievement'

Zdroj: Vlastni zpracovani

Kliknutim na link (odkaz) tiida (class) — zde konkrétné ,,JA class“, se automaticky dostanete na
obrazovku studentskych tymu.
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Obrazek 22: Trida ucitele

world > Czech Republic > Czech Republic > VSTE Caské Budéjovice > Milan Talif

CHET R ELTS Change Password

Role: Teacher Address: Czech Republic
School: VSTE CEské Budélovice

Company: Milan Talif Inc.

Status: Online

Classes

1 Class.

Jul 19, 2021 Jan 18, 2022

Zdroj: Vlastni zpracovani

Na této obrazovce systém nabidne pro tym ,,User Name* (Uzivatelské jméno), které miizete upravit.
Déle zadate tymu ,,Password* (Heslo) podle vasi volby. Zadejte heslo tak, aby se nedalo jednoduse
odvodit napt. z ndzvu tymu. Jakmile hra za¢ne, neni zddouci, aby se k informacim uréenym pouze pro
jeden konkrétni tym dostali spoluhraci — konkurencni tymy. Zapiste si peclivé (do jiného dokumentu,
na papir) uzivatelské jméno a heslo, které pro tym zvolite. Pod uzivatelskym jménem a heslem se
konkrétni tym piihlasi do hry a hru sehraje.

Obrazek 23: ZaloZeni uctu studenta

World > Czech Republic > Czech Republic > VSTE Ceské Budéjovice > New Student Team
Talif 21/22 - New Student Team

Step 2 of 2
Team Name: 'G n ns", "Juan and Jill'
Company Name: |Student team Inc. phica”, "Your Name Inc."
User Name: 4-32 charac
. ’W‘ 4-20 characters.

“* Record this password now. This is the only time you'll see it.
Required fields are in bold. | Finish ‘ ‘ Set Up Another | ‘ Cancel |

Zdroj: Vlastni zpracovani

Po zadani vSech pozadovanych informaci o tymu kliknéte na tlacitko ,,Finish® (Konec), pokud jiz
nechcete vkladat dal$i nové tymy nebo na tlacitko ,,Setup Another® (Nastavit dal$i). Takto postupné
vlozite do systému vSechny nové tymy, které budou hrat novou hru.

Obrazek 24: Prehled vytvorenych her

World > Czech Republic > Czech Republic > VSTE Ceské Budé&jovice > Milan Talif

Milan Tali¥ Change Password
Role: Teacher Address: Czech Republic
Schaol: VSTE CEské Bud&lovice
Company: Milan Talif Inc.
Status: Online

27 Games.

In Q2 Cocrdinater Nov 14, 2021 08:20AM MST
Coordinator Nov 14, 2021 08:20AM MST
Coordinator Nov 14, 2021 08:21AM MST
Coordinator Nov 14, 2021 08:22AM MST
Coordinator Nov 14, 2021 08:22AM MST
Coordinator Nov 14, 2021 08:23AM MST
Cocrdinater Nov 14, 2021 08:24AM MST
Coordinator Nov 14, 2021 08:24AM MST
Coordinator Nov 14, 2021 08:25AM MST
Coordinator Nov 14, 2021 08:26AM MST
Coordinator Nov 14, 2021 08:26AM MST
Coordinator Nov 14, 2021 08:27AM MST
Coordinator Nov 14, 2021 08:28AM MST
Coordinator Nov 14, 2021 08:28AM MST

Zdroj: Vlastni zpracovani
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V dal$im kroku byly vytvofeny scénafe, kde jsou nastaveny parametry jako minimalni pocet hracu,
nastaveni obtiznosti, minimalni cena produktu. Dale jsou zde parametry jako:

»Name*“ (Nazev hry) — Nazev hry si miZete libovoln€ piepsat. Doporucuji nazev, ktery jednoznacné
identifikuje, o jakou pfesné hru se jedna. Napt. potadové Cislo hry nebo datum zahajeni hry. Az budete
mit jako ucitel rozehrano vice her, ihned podle nazvu hry zjistite, kterou presné potiebujete oteviit.
Vyberte jedno ¢islo z uvedenych moznosti. Pokud neni dostate¢ny pocet tymu (hracit) do stanoveného
poctu, je pocet tymu automaticky doplnén pocitacovym hracem nebo hraci.

»Computer Player Level*“ (irovei hry po¢itacového hrace) — Zde si miizete vybrat, jak “schopného”
chcete mit pocitacového hrace. Moznosti jsou od lehké urovné jeho hry az po tézkou.

»Minimum Price Value* (minimalni cena vyrobku) — V této volb¢ ucitel ur¢i, jakou minimalni cenu
za jeden vyrobek mohou tymy stanovit.

Obrazek 25: Zakladni parametry scéndare

@m Welcome, Milan Talif.

World > Czech Republic > Czech Republic > VSTE Ceské Budé&jovice > Talif 21/22 > Game 1033808 - Edit
Game 1033808 - Edit
1 Player. 8 Maximum. Add Players
Student team Inc.
Settings
Name: |x>0<1 |'C ash of the Titans"
e s Iw
m players: |2 ,
inimum Players If not all players join the game, the system will fill empty slots with computer players up to this minimum.
Computer Player Level:
Minimum Price Value: .
The minimum price value that can be set by each player.
Scenario: | Standard A

Decisions Per Plan: Price & Production B Marketing E Capital Investment & R&D & Charitable Giving
Plan Detail: Marketing Plan Detail ER & D Plan Detail

Game Length: Quarters
O Automatically after

End Quarter:  ® Aytomatically when all plans have been submitted
© Manually

@ [5minutes v | after you save these settings
O© On[Jan ~ 2019+ |at[1 v|[00~][AM~] MST

Sound: |ON w
Required fields are in bold. I

Zdroj: Vlastni zpracovani

Game Start:

»3Cenario® (scénar) — Ucitel vybere jednu z nasledujicich ekonomickych podminek simulace JA Titan:
Standart — standardni. Toto nastaveni se doporuCuje jako nejjednodussi pro vyuku zakladnich
ekonomickych konceptil. VSechny ostatni moznosti by mély nasledovat po zvladnuti standardnich

N 24

podminek, nebot’ jsou povazovany za slozitéjsi.

e Economic Recovery“ — ekonomické oZiveni,

e _Product Introduction* — uvedeni vyrobku na trh,

e _Product Obsolescence® — zastaravani vyrobku,

e Full Business Cycle* — tplny hospodatsky cyklus,
e _Industry Innovation® — inovace odvétvi,

o Global Competition* - globalni soutéz.
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,Decisions Per Plan* (zvolte herni rozhodnuti) — Tato volba umoziuje uéiteli vybrat rozhodnuti, ktera
budou tymy realizovat.

e Price” —rozhodnuti o cené vyrobku,

e Production® — rozhodnuti o vyrob¢,

e Marketing“ — investice do marketingu,

o  Capital Investment™ — kapitalové investice,

o R&D* —investice do vyzkumu a vyvoje,

e Charitable Givingti — dary na charitativni ucel.

»Plan Detail* (detailni rozhodnuti) — Tato volba umoziuje tymum ¢init detailni rozhodnuti ohledné
marketingu nebo vyzkumu a vyvoje béhem hry.

e . Game Length (délka hry — pocet soutéznich kol) - Zde ucitel vybere, na kolik obdobi — kol se
hra bude hrat.
e End Quarter (¢tvrtleti — jedno soutézni kolo kon¢i) - Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
o Automaticky jakmile v§echny tymy zadaji sva rozhodnuti,
o Ukonceni rucné.

»Game Start“ (hra zacina) - Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

e Cas. Jednotka (vyberte) po zadani nastaveni hry,
e Vlozime datum a ¢as zahajeni hry,
e _Sound“ (zvuk) zapnut/vypnut.

Kazdy student bude mit k dispozici 10 hernich scénait, pficemz z téchto deseti pokusti, musi alespon
jednou se umistit na prvni pozici. Za nejlépe odehranou hru zpracuje finalni ese;.

Obrazek 26: Vygenerované simulacni hry na 1 studenta

Milan Talif Nov 14, 2021 08:20AM MST
Milan Talif Nov 14, 2021 08:20AM MST
Milan Tali# Nov 14, 2021 08:21AM MST
Milan Tali# Nov 14, 2021 08:22AM MST
Milan Tali# Nov 14, 2021 08:22AM MST
Milan Tali# Nov 14, 2021 08:23AM MST
Milan TaliF Nov 14, 2021 08:24AM MST
Milan TalfF Nov 14, 2021 08:24AM MST
Milan TaliF Nov 14, 2021 08:25AM MST
Milan TaliF Nov 14, 2021 08:26AM MST

Zdroj: Vlastni zpracovani

Na nasledujicim obrazku je uvedeno pokrocilejsi nastaveni hry, kde jsou vypocty ekonomické citlivosti,
ekonomickych podminek a trzniho podilu. Vychozi hodnoty by se nemély ménit, pokud studenti nejsou
pfipraveni na pokrocilou hru. Cisla uvedena v kvadratu ,,Economic Sensitivity* odrazeji relativni zménu
oproti puvodnimu nastaveni. VSechny procentualni zmény se od vychozich hodnot zvysuji. Chcete-li se
vratit k pvodnim hodnotam, nastavte vSechna ¢isla na 0 %. Dale je pilit ,,Economic Conditions®, kde
Ize pomoci téchto parametri stanovit obecné ekonomické podminky simulace. ,,Plan Decision Limits*
reflektuje hodnoty slouzici k nastaveni maximalnich pfipustnych hodnot pro jednotliva rozhodnuti na
¢tvrtleti kazdého z podnikt. Poslednim kvadratem je ,,Market Share Calculations* vyuzivan pro vypocet
podilu na trhu. ProtoZe soucet vSech ¢ty faktorti musi byt 100 %, upravte postupné marketing, cenu a
vyzkum a vyvoj. Vypocitaji se charitativni dary.
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Obrazek 27: Konkretizace dalsich parametrii scénare

Welcome, Milan Talif.

World > Czech Republic > Czech Republic > VSTE Ceské Budéj XMOO1A - Edit Scenario

XMOO1A - Edit Scenario

Economic Sensitivity, Economic Conditions, and Market Share Calculations contain defaults that should NOT be changed unless the students are ready for advanced play.
Economic Sensi Plan Decision Limits

These numbers reflect a relative change from their original setting. (All percentage
changes increment from the default values.) To return to the original values, adjust )
all the numbers to 0%. Max. Price

Min. Price

Max. Marketing

Max. Capital Investment [9999.00

Max. R&D

Max. Charitable Giving |9999 00

Market Share Calculations

Use these values to set the maximum allowable decision values for a quarter.

Demand Change

Price Impact

R&D Impact

Marketing Impact

Charitable Giving Impact

Economic Conditions

Use these values to adjust the general economic conditions of the simulation.
These parameters determine the computation of market share. Since the sum of
the four factors must be 100%, adjust Marketing, Price and R&D in turn. Charitable

Giving is calculated.
Interest Rate |1

Loan Limit | 5000000

Marketing
Price

R&D

Zdroj: Vlastni zpracovani

4.4 JA Titan — role studenta
oteviete odkaz: https://titan2018.ja.org/home.php, kde naleznete:

e User Name: dle pfifazeného uctu od ucitele
e Password: dle ptifazeného G¢tu od uditele

Obrdzek 28: Prihlaseni studenta

@ JaToan-TheUtima Burc 4 % | 4 v - 8

€ C @ fitan2018 aorg/home.php o®eanx 0

Test you lls running a business in this ultimate business simulation! As CEO, you will match wits in the competitive, technologically
advanced industry of the Holo-Generator™. Learn more

Please sign in:

password:

\chievement of Titan can be found HERE

JuniorAch ment

Zdroj: Vlastni zpracovani
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pokracujte stisknutim tla¢itka: ,,Sign in“.

Obrazek 29: Prehled dostupnych vytvorenych her

Welcome, Xm001. My Account || Help || Sign Out E‘

The My Games tab iden!
Role: Student Team parti

Company: xm001  online gam
The Inbox

10 Games.

Player Nov 14, 2021 08:20AM MST
Player Nov 14, 2021 08:20AM MST

Player Nov 14, 2021 08:21AM MST
Player Nov 14, 2021 08:22AM MST
Player Nov 14, 2021 08:22AM MST
Player Nov 14, 2021 08:23AM MST
Player Nov 14, 2021 08:24AM MST

Player Nov 14, 2021 08:24AM MST

Zdroj: Vlastni zpracovani

Student mé k dispozici 10 her, v rdmci, kterych se snazi umistit co mozna nejlépe. Nyni si mizete Oteviit
jednotlivou hru: napt. XM...A. Pokracujte stisknutim na tla¢itko ,,Play Game* (hrat hru).

Obrazek 30: Prostredi vybrané hry

m ‘Welcome, Xm001. My Account || Help || Sign Qut E‘

World > Cze Czech Republic > VSTE Ceské Budéjovice > Talif 21/22 >

XMO01A
Status: In Q1 Scenario: Standard
Game Length: Short (5-15 Quarters) Computer Al: Hard
Start: Nov 14, 2021 08:20AM MST  Decisions Per Plan: Price, Production, Marketing, Marketing Detail, Capital Investment, R&D, R&D Detail, Charitable Giving
Sound: On
Coordinator: Milan Talif End Quarter: When all plans submitted

Ranking
3 Players.
Computer Martin Mfg.

Computer CA Steel
*xm001

Zdroj: Vlastni zpracovani

Obrazek 31: Herni prostiedi hry JA Titan

& titan2018.ja.org/game_play_html5.php?id=1033573

Diliitan

T evetest
factory nventory

*This is the big leagues. Boss. Enter your plan below or click on the
buttons fo the right to get some advice from your staff.*

] ,

RANKING
1 Martin Méz i
24/ CA Staal . Resources $ 58,592.00

3 xm00l Available Cash: $31,730.00
Available Credit: $ 26,862.00

2800.00 |kl

Expenses $25938.25
1050.00 A Result $ 32,653.75
2500.00 sl Production

26.00 kel

Zdroj: Vlastni zpracovani
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5 Prinos metodiky

Piinos k rozvoji VSTE

V oblasti pedagogicke:

o rozsifeni modernich metod vyuky,

o zatraktivnéni studia u zajistovanych SP na UPS,

o zkvalitnéni studijniho prosttedi na UPS,

o sledovani novych trendi ve vzdélavaci oblasti a jejich aplikace ve vyuce profesniho
studijniho programu.

Ptinos pro studenta

zvysi se jeho finan¢ni gramotnost,

aplikuje nastroje k rozvoji podnikavosti,

rozvine svou jazykovou edukaci,

sezndmi se s fizenim a financovanim podniku,

sjednoti si dosud ziskané znalosti z oblasti strategického managementu a komprimuje je s
finan¢ni spravou podniku,

prispé€je k rozvoji a evaluaci nastrojti pro dobrovolné zavedeni zakladl jeho finan¢ni edukace.

Cilovou skupinou jsou studenti studijnich programi zajistovanych Ustavem podnikové strategie a
akademiéti pracovnici UPS. Indikativni odhad poétu studentd v programu Podnikova ekonomika: 930,
v programu Rizeni lidskych zdrojii 460. 37 akademickych pracovnikii UPS.

Studenti VSTE,

akademicti a védecti pracovnici,
potencialni studenti,

studenti CZV,

laicka vefejnost.

Resenim interniho grantu se piipravil metodicky ramec, pro zkvalitnéni doposud zajistovanych
predmétu na UPS s gesci na predméty podnikové fizeni a strategicky management. Projekt tak podpotil
roz§ifeni nastrojl, jimiZ se studenti mohou, jak po teoretické, tak praktické strance zdokonalit, at’ uz v
oblasti manazerskych dovednosti ¢i jejich funkci aplikovanych pfi fizeni podniku.
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6 Seznam pouzité literatury

e Prirucka pocitatové simulace JA Titan:
https://jaczech.org/media/22459/p%C5%99%C3%ADru%C4%8Dka-ja-titan-20-21.pdf

e Metodicky postup zahdjeni hry JA Titan

e JA Titan Sablona ESEJ

Navody ke hre:

e https://www.youtube.com/watch?v=iKg-90b8N1k&t=57s
e https://www.youtube.com/watch?v=iJf O4hLO0Q&t=709s
e  https://www.youtube.com/watch?v=tV3igi2RXqQ&t=455s
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8 Prilohy

Obrazek 32: Marketingovy letak JA Titan

JATITAN 4AJACzech

gramotnost pro skoly

Vzdélavacl program JA Titan
a vysokych skol ve véku 15-26 let.

ntum strednich Skol, vysSich odbornych skol

PRUBEH VYUKY

VWyuka je zalozena na simulaénim cvi¢eni. UZivatelé mohou pracovat s péti urovnémi obtiznosti. Kazda
kapitola je zamérena na urcitou oblast rozhodovani ve firemni sféfe a jejim fizeni. Stanovuje cile, ceho
se maji ucastnici dobrat

Ovladaniprogramu JATitan

+ Ceny

» Wroba
Marketing

«  Wzkum a wnvoj

« Simulace JA Titan - vlastni sehrani
Procvicen( hernich strategil

VZDELAVACI CILE
«  2ZwEit finanéni gramotnost Ucastnikd programu

« Dat nastroje k rozvoji podnikavosti

« Seznamit se s fizenim a financovanim firmy

« Sjednotit dosud ziskané rtzné informace z oblasti financi a prohlubovat je v oblasti finanéniho fizeni
« Prispét k rozvoji a evaluaci nastroje pro dobrovolné zavedeni zakladu finanéni edukace pedagogy
» Realizovat wuku v kombinaci elektronické a prezenéni formy

« Poskytnout nastroje pro rozvoj jazykoveé odborné pripravy zaku

MATERIALY

Pedageg obdrzi materialy v elektronické podobé.
« Prirucka JA Titan
« SVPIJATitan

KONTAKT

Junior Achievement, o.p.s. (JA Czech)

nabizi praktické vzdelavaci programy na ceskem trhu od roku 1992

www.JACZECH.org | www.FACEBOOK.com/CzechJA | www.YOUTUBE.com/CzechJA

Zdroj: https://jaczech.org/media/22219/ja-titan.pdf
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Obrazek 33: Cenik JA Titan
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Zdroj: https://jaczech.org/media/21657/cen_k_program
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