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1. Cil FeSeni

Zavedeni modernich digitalnich technologii do vyukového procesu.
Ptiprava studentti a akademickych pracovnikt pro dalsi modernizaci vyuky.

Jedna se o prvni fazi seznamovani se s prostiedim virtualni reality a praktického vyuziti modernich
technologii pro vyucujici, v dalsich fazich feseni by méelo dojit k mnohem S$ir§imu zapojeni téchto
technologii do vyukového procesu.

2. Material a metodika reSeni

duben — kveéten Seznameni se s problematikou virtudlni reality se specifikaci na VS,
kvéten — cerven Vypracovani objednavek na pozadované zatizeni, feSeni licence.
cerven — zari Ptiprava specialni laboratofe pro umisténi nakupovaného zatizeni.

Zdari — prosinec Testovani scénafii pro j

Proskoleni pracovnikt k obsluze zatizeni.
Zpracovani koncepce vyuziti budované laboratoie pro studenty a AP.
Zpracovani koncepce vyukovych scénatt a jejich postupné zpracovani.

JOA) .

ednotlivé predméty ve vyuce.

3. Vysledky a diskuse

Hlavni vystupy z feSeni:

Virtudlni laboratof je budovana a feSena v tésné spolupraci s firmou Holistic
management, s.r.o.,Virtual Lab, s.r.o. a Virtual Lab Development, s.r.o s garanci jeho
feditele L. Kubicka, toto je zdsadni pro Uspésné dokonceni celého procesu budovani
laboratote rozdéleného do let 2019-2021.

Ztizena specidlni laboratof pro umisténi ptisluSného zatizeni (Laborator virtualni reality
pri KM UPS — VL KM) a fedeni této problematiky pro potiebu vyuky studentti a AP -
pracovisté Nemanicka.

Nakoupeno zékladni vybaveni (jedno paré) umoznujici rozvijet problematiku virtudlni
realitu do vyuky studentti, pozdéji i pro potieby AP skoly.

Proskolen zakladni tym pracovnikd pro obsluhu a vlastni vyuku v laboratofi.

Prezentace, propagace budované laboratote.

Konzultace s dalsimi VS, které uvedena zafizeni vyuZivaji.

Zpracovani zakladni osnovy scénari a jejich zpracovani.

Dil¢i testovani rozpracovanych scénaili, prvni varianta zamitnuta, testovano na PVS
pusobicich na KM.

V soucasn¢ dob¢ se zpracovavaji inovované scénare s terminem dokonceni do 30.11.2019.
Naprogramovani scénafii je planovano do 31.12.2019 (jiz smluvné zajisténo).
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4. Hlavni prinosy reSeni
Ptinosy v obecné roving:

e Do povédomi AP skoly i studentli se postupné ukotvuje problematika virtudlni reality jako
soucast vyuky.

e Odborné konzultace s garanty piislusnych pifedméti (napi. Podnikové Fizeni,
Strategicky management, Rizeni profesni kariéry, Personalni management, ManaZerské
dovednosti, Znalostni management, Krizovy management, Sprava a regionalistika),

e U AP narista védomi o vyuziti této laboratotfe pro zkvalitnéni jejich pedagogickych
dovednosti.

e Ukazuje se potieba v prubéhu roku 2020 dokoupit potiebny pocet vyukovych jednotek
(v rozmezi 15 -20) pro zapojeni celé studijni skupiny do vyuky, zejména mékkych
dovednosti.

Ptinosy praktického charakteru:

e Byla zfizena specialni laboratof, stanoven jeji vedouci a uréeni AP, ktetfi maji do VL
KM pfistup.

Byli proskoleni AP pro ovladani a vlastni vyuku ve VL KM.

e Nadéle probihd zprovoznéni a prezentace zapujenych programt v laboratofi pro
z4jemce z fad studentt a AP.

e Postupné bude dochazet k zatraktivnéni studia pro soucasné a potencialni studenty
VSTE. Zavadéni modernich trendt do vyuky mé vyrazny dopad na zajem studentii o
tuto problematiku a lze predpokladat i pfiznivy dopad na rozhodovani zajemcl o
studium na nasi Skole v ramce ,,Dnti otevienych dvefti, kterych se VL KM pravidelné
ucastni.

e Vyrazny ohlas méla prezentace VL KM na ,,Dni védci®, kdy zajem pted¢il kapacitni
moznosti, pozadali jsme o vypomoc dalsi VL z Virtual Lab, s.r.o. a Virtual Lab
Development, s.r.o, ptesto kapacita nestacila na uspokojeni vSech zajemcu o praktické
ukazky.

e Po prvnim negativnim testovani jsou navrZzeny inovované scénafe s vyuzitim Virtual
Orator pro vyse uvedené predméty a uvedeny harmonogram.

e Pro praktickou prezentaci studentim, rodi¢tim, détem jsou jiz k dispozici dil¢i praktické
ukazky propagacniho a zdbavného charakteru, které byly vyuzity pfi nize uvedenych
akcich.

e Do casopisu ,,Navstévnik* byly vypracovany a opublikovany dva ptispévky.

Po JTV byly nahrany a odvysilany dvé samostatnd vystoupeni se zaméfenim na
budovani a vyuziti VL KM.

e O problematice digitalizace obecné i v podnikové sfétfe a potiebé zmén forem vyuky
byl napséan a zvetejnén prispévek do ¢asopisu AMSP Praha.

e Oborny workshop (24.10.2019), ktery poiadala KM VSTE ve spolupraci s VUT Brno,
Fakultou podnikatelskou, byl rovnéz zaméten na tuto problematiku a byla dohodnuta
spoluprace s HK Praha, s VUPI (kol. Mares, ktery virtualni realitu fesi na pracovisti a
je ¢lenem fesitelského tymu v nasem projektu TACR).
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5. Zavér

Rok 2019 a feseni IG znamenal prvni etapu v budovani VL KM UPS. Toto Ize konstatovat po
postupném osvojovani si celé Sife feSené problematiky, ale i na zakladé konzultaci s jinymi VS,
které tuto problematiku rovnéz fesi a zejména na zaklad¢ konzultaci s feditelem Kubickem, z firmy

z Virtual Lab, s.r.0. a Virtual Lab Development, s.r.o. v Ceskych Bud&jovicich.

Je potiebné podékovat za moznost zahajit feseni této problematiky. Resitelé jsou si védomi, Ze dalsi

vybaveni pro vétsi pocet uzivateli VL KM soucasné, dale je potiebné zpracovat pro jednotlivé
predméty sady vyukovych podpor zejména pro mekké dovednosti a zahdjit vyuzivani VL KM i pro
AP. Presto rok 2019 Ize oznacit za zasadni pii rozvoji tohoto moderni vyukového néstroje na VSTE

v Ceskych Budgjovicich.

Pi‘ehled Eerpani rozpoctu

Notebook ASUS pro virtualni realitu

29 990,00 K¢

Bryle pro virtudlni realitu HTC Vive

14 484,00 K&

ReZijni materiadl (mys+podlozka, brasna)

1951,00 K¢

Stativy pro virtualni realitu

3 005,00 K¢

Sluchatka s mikrofonem pro virtualni realitu

823,00 K¢

Najemné virtualni reality (hardware, software)

210 193,00 K¢

Tvorba vyukovych scénara pro virtudlni realitu

50 000,00 K¢

Odborna literatura

4 994,00 K¢

Celkem

315 440,00 K¢
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